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MONITOR VESTA2 SE GB2 2

INTRODUCAO

Primeiro queremos agradecer-lhe a aquisi¢do deste produto e felicita-lo pela mesma.

O compromisso com a satisfagédo dos clientes esta patente na nossa certificagdo 1ISO-9001 e no fabrico de produtos
como aquele que acaba de adquirir.

A sua avangada tecnologia interna e o rigoroso controlo da qualidade fardo com que os clientes e os utilizadores
usufruam das inumeraveis funcionalidades que este equipamento oferece. Para tirar um maior proveito das mesmas e
obter um funcionamento correto desde a primeira utilizagéo, deve ler atentamente este manual de instrugdes.
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PRECAUGOES DE SEGURANGA

- N&o apertar excessivamente os parafusos da base do monitor.

- O equipamento deve ser instalado ou modificado sem alimentacéo elétrica.

- Ainstalacdo e a manipulagéo destes equipamentos devem ser realizadas por pessoal autorizado.

- Qualquerinstalacao deve ser realizada a 40 cm de distancia de outra, pelo menos.

- Instale o monitor num lugar seco e protegido, sem risco de gotejamento ou projecdes de agua.

- Evite locais proximos de fontes de calor, humidos, pulverulentos ou com muito fumo.

- Antes de ligar o equipamento, verifique as ligagdes entre a placa, o alimentador, os distribuidores e os monitores.
- Siga sempre as instru¢des deste manual.
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CARACTERISTICAS

- Monitor méaos livres.
-EcraTFT Corde4.3".
- Monitor com instalag¢éo simplificada (bus de 2 fios ndo polarizados).
- Monitor VESTA2 SE GB2/ H, que interage com aparelhos auditivos que incluam o modo T, facilitando a comunicagao
entre a habitacdo e placa.
- Botdes capacitivos para o acesso e a selegao de fungdes no menu:
Menu do utilizador:
- Mostrarimagem da(s) placa(s) darua.
- Mostrarimagem da(s) cdmara(s) (necessario médulo DQ-CAM-GB2).
- Intercomunicacgao entre habitagdes.
- Chamada para monitor de vigilante.
- Intercomunicag¢éo na mesma habitacao.
- Memoria de imagem (necessario médulo M-IP GB2).
- Modo “nédo incomodar” (as chamadas da placa nem de intercomunicacéo n&o séo recebidas).
- Desvio de chamada (sem fungé&o).
- Ativar luz exterior (necessario médulo SAR-GB2).
- Definigbes: Som de chamada, volume de chamada, tempo de autoligagéo e idioma.
- Sobre: Informacéo, configuracéo por defeito (restaurar) e acesso ao menu do instalador.

Menu do instalador:

- Monitor como principal ou (secundario 1, secundario 2 ou secundario 3). Até quatro monitores por habitagéo.
- Monitor de vigilante.

- Permitir visualizar o menu quando o bus estiver ocupado.

- Ativar a intercomunicacao entre habitacdes.

- Ativar “modo doutor” (abertura automatica de porta).

Menu de definigdes do ecra e do volume: (durante autoligagdo ou comunicacgéo).

- Contraste, brilho, cor e volume do altifalante do monitor.
- Botao deinicio/ fim de comunicagéo e em estado de repouso (mostra imagem da placa).
- Botdes de ativagéo de trinco elétrico 1 e 2 / G respetivamente.
- Funcéo “Modo Doutor” (abertura de porta automatica).
- () Led de estado Alimentacao.
- & Leddomodo “N&o Incomodar” aceso de modo fixo / modo doutor em intermiténcia lenta.
- Sons de chamada diferenciados para identificar a proveniéncia da chamada (placa, intercomunicagéo ou patamar).
- Microinterruptores para configurar o endere¢o do monitor (codigo de chamada) e o final de linha.
- Entrada para chamada da porta do patamar.
- Saida para campainha auxiliar SAR-12/24, (12 Vcc/50 mA maximo).

FUNCIONAMENTO DO SISTEMA

- Para realizar a chamada, o visitante deve carregar no botédo correspondente a habitagdo com que pretende
estabelecer comunicago; um sinal acUstico avisa que a chamada esta a ser realizada e o led & acende-se. Se a
sintese de voz estiver ativada, a mensagem “a chamar” indica que a chamada esta a ser realizada. Nesse momento,
o monitor da habitagdo recebe a chamada. Se tiver pressionado por engano o botdo de outra habitacdo, deve
carregar no correspondente a habitacdo pretendida, cancelando assim a primeira chamada.

- A chamada tem uma duracéo de 40 segundos, aparecendo a imagem no monitor principal ao receber a chamada
sem que o visitante se aperceba. Para visualizar a imagem num monitor secundario, deve ativar previamente esta
funcao no monitor. Aplicacéo do kit chalet: aparece a imagem no monitor (com o codigo 0 “habita¢do 1” ou monitor
com o codigo 16 se a chamada for na “habitacédo 2”) ao receber a chamada sem que o visitante se aperceba.

Se achamada néo for atendida antes de 40 segundos, o led % desliga-seeo cana“l ficalivre.

- Para estabelecer comunicagao, deve carregar no botao do monitor; o led f)) da placa ilumina-se. No monitor
Vesta2 SE GB2/H com o icone @ na parte frontal, posicione o aparelho auditivo a uma disténciade 15 cma 25 cm
do monitor para obter a maxima qualidade de audio durante a comunicag&o com a placa.

- A comunicagédo tera uma duragdo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botéo @ . Finalizada a
comunicacgao, os leds @ e E)) apagam-se e o canal fica livre. Se a sintese de voz estiver ativada, a mensagem
“chamada finalizada” indica na placa que a chamada terminou.

- Se pretender abrir a porta 1 ou 2, carregue no botéo@ /g_correspondente durante os processos de chamada ou
comunicagao: uma preméncia ativa o trinco elétrico durante 5 segundos; o led [} ilumina-se também durante 5
segundos. Se a sintese de voz estiver ativada, a mensagem “porta aberta” sera indicada na placa.

- Adescrigado dos botdes de fungdo encontra-se na pagina 4.
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DESCRIGAO DO MONITOR
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b. Comunicagao com aparelhos auditivos (Vesta2 SE GB2/H).
Coloque o seletor do aparelho auditivo na posigao T; consulte

a pagina 8.
c.EcraTFT cor4.3".
d. Botao para abrir/fechar menu.
e. Botdes de menu.
f. Botao de fungao ativacéo porta 2.

Em repouso: Botao/indicador “N&o Incomodar” e indicador

“Modo Doutor”.
g. Marcas para pessoas comincapacidade visual.

Carregadores de menu e leds de estado:

—_—
—_—
R —
—_—

Bot&o de entrada no menu e selegao de fungéo.

Botdo de deslocamento para baixo no menu.
Em autoligacdo, chamada ou comunicagéo: ativa a luz exterior.

f Botao de deslocamento para cima no menu.

- o . 34
Em autoligagdo, chamada ou comunicag&o: seleciona na placa a(s) G— LedAceso: modo “N&o Incomodar” ativado.

camara(s) em modo ascendente e em carrossel (se existirem).

Botéo de retrocesso no menu.

Terminais de ligacdo e microinterruptor:

Terminais de ligacao:
L1,L2: ligagdes Bus (ndo polarizado).
HZ+,HZ-: Ligagcédo a campainha da porta.

CAMPAINHA, GND: Ligagao a campainha auxiliar (SAR-12/24).

(12 Vee /50 mAmaximo).

Microinterruptor de configuracao:

\o /

h. Botao de fungao inicio/ fim de comunicagéo.
Em repouso: mostra aimagem da placa.

i. Botdo de funcéao ativagéo porta 1.
Em repouso: Carregar durante 10 s para
ativar/ desativar a fungdo “Modo Doutor” (o
codigo de fungéo [9018] deve estar ativado).

j- Elementos de fixagéo da base.

k. Entrada para cabo horizontal.

I. Conector.

m. Microinterruptor de configuragéo.

n. Terminais para ligagao Bus.

@ Led de estado de alimentacgéo.

Bot&o: Finalizar chamada / comunicag&o.
Em repouso: Entrar / sair do modo de menu.

Bot&o de acesso a fungéo “N&o Incomodar’.

Ledintermitente: “Modo Doutor” ativado.
Led apagado: fungéo n&o ativada.

Dip6: Configura o final da linha. Deixar em ON nos monitores em que
termine o percurso do cabo do bus. Colocar em OFF apenas em
monitores intermédios.

ﬂ® \
ﬁ o ﬁ
[k
[-]-]
K®ﬁ/ ﬁj

/ ~
—— (AMARELO): NAO UTILIZAR
Dip1 a Dip5: Para configurar o enderego do monitor (enderego 0 a 31). R ((NEGRO); ) GND
Os interruptores colocados na posigdo OFF tém valor zero. > (VERMELHO): CAMPAINHA
Na posi¢cao ON tém atribuidos os valores da tabela anexa. > (VERDE): e
o . P \ . — (BRANCO): Hz+
O codigo do monitor sera igual a soma de valores dos interruptores
colocados em ON.
ogoogoo
Tabela de valores =
ON DIP dgouds
Interruptorn®:1 2 3 4 5 u u ﬂ u ﬂ D —=
ValoremON:: 1 2 4 8 16 12 3 4 5 6 L1L2
® @
Exemplo: 0+0+4+0+16 =20 21°
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DESCRIGAO DO MONITOR

Configuracdo dos codigos de endereco do monitor (endereco 0 a 31):

Dip6: Configura o final da linha. Deixar em ON nos monitores em que termine o percurso do cabo do bus. Colocar em
OFF apenas em monitores intermédios.

Dip6 em ON

DIP

i,

Dip6 em OFF

DIP

Uopued

Dip1 a Dip5: Para configurar o enderegco do monitor (endereco 0 a 31).

Toeedt]  [Feoedd]  [Greerd]  [Foane:
foeedd]  [Grondd]  [Feeerd]  [Gamers
Tocedd| [Frondd]  [Gemers] [Ramer
Tocedd|  [Gamesd]  [Femers] [Gamer
Tonedd|  [Famedd]  [Gemers] [Famer
T W CEELEE B CELTLE
fooadi] [Foredd]  [Geend:
T W EEETER B CEFLLE
Toond|  [Fewerd]  [Gron
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INSTALAGAO DO MONITOR NA BASE DE SUPERFICIE

Evite locais proximos de fontes de calor, pulverulentos ou com muito fumo.

Localizacado da base de superficie:

A parte superior da base deve ser posicionada a uma altura de 1,60 m do solo. A distancia minima entre os laterais da

base e qualquer objeto deve ser5cm.

1.60m}

Fixacdo da base do monitor na parede:

Fixe a base do monitor & parede, realizando dois orificios de 6 mm de didmetro e utilizando os parafusos e buchas
fornecidos com o monitor.

Colocacdo do monitor:

Ligue os cabos ao monitor (consulte a pagina 4), depois coloque o monitor em frente da base, fazendo coincidir os
orificios da base do monitor com os orificios de fixagcdo da base @ . Seguidamente desloque o monitor para baixo
até ficar bem montado nabase @ .

Nao se esqueca de retirar a pelicula de protecado frontal do monitor depois de terminar os trabalhos de

instalagao. - .
% }
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INSTALAGAO DO MONITOR EM CAIXA DE ENCASTRAR

Evite locais proximos de fontes de calor, pulverulentos ou com muito fumo.

Localizacdo da caixa de encastrar:

Realize um orificio na parede que posicione a parte superior da caixa de encastrar universal a uma altura de 1,60 m do
solo. Adistancia minima entre os laterais da caixa de encastrar e qualquer objeto deve ser 5 cm.

h

Colocacdo da caixa de encastrar e instalacdo da base:

Passe ainstalagao pelo orificio feito na caixa de encastrar. Encastre, nivele e endireite a caixa.
Fixe a base do monitor com os parafusos fornecidos na caixa de encastrar.

Parafusos fornecidos com a
caixa de encastrar.

Colocacdo do monitor:

Ligue os cabos ao monitor (consulte a pagina 4), depois coloque o monitor em frente da base, fazendo coincidir os
orificios da base do monitor com os orificios de fixagdo da base @ Seguidamente desloque o monitor para baixo
(2)até ficar bem montado na base (3).

Nao se esqueca de retirar a pelicula de protecado frontal do monitor depois de terminar os trabalhos de

instalagao. - 5
% }
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FUNCIONAMENTO

Descricao do monitor ao receber uma chamada da placa e em comunicacao:
—» Comunicacao ativada.

—» Porta 1 ativada.

—» Porta 2 ativada.

—» Gravacéo ativada (necessario modulo de memoéria M-IP GB2).
—» Tempo decorrido da chamada / comunicagao.

4 N\

- @lﬂmnr N

\ 4

Placa que realizou a chamada.

\ 4

Luz exterior ativada (necessario SAR-GB2).

\/

Finalizar chamada / comunicagéo.

Ativar trinco elétrico 2.

\/

Visualizar cAmaras (necessario DQ-CAM-GB2).

\/

Ativar luz exterior (necessario SAR-GB2).

\

\/

Ativar trinco elétrico 1.

\/

L - Iniciar / finalizar comunicacéo.

Comunicagdo com aparelho auditivo (apenas com monitor Vesta2 SE GB2/H):

Posicione o aparelho auditivo a uma distancia de 15 cm a
25 cm do monitor para obter a maxima qualidade de
audio durante a comunicagéo com a placa.

1.1 Receber uma chamada da placa:

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia e mostra(m) a imagem da placa no monitor
principal sem que o visitante se aperceba. Se a chamada néo for atendida antes de 40 segundos, o monitor volta ao
estado de repouso. Se existir o médulo de meméria M-IP GB2, realizara automaticamente uma fotografia ou a
gravacgéao de um video (para o video é necessario um cartdo MicroSD 16 GB Classe 10 “Nao incluido”) e o led de
estado (D piscara, indicando que existe uma fotografia / video pendente de visualizagéo.

abertura de porta durante o processo de
chamada: uma preméncia ativa o trinco
elétrico durante 5 segundos.

e | 00:30
e X =) @ Se quiser abrir a porta 1, carregue no botao

& Se quiser abrir a porta 2, carregue no botdo

C— abertura de porta durante o processo de
chamada: uma preméncia ativa o trinco
elétrico durante 5 segundos.

Continua
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FUNCIONAMENTO

Continuagao da pagina anterior.
1.2 A chamada nao é atendida (chamada perdida):

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia e mostra(m) a imagem da placa no monitor
principal sem que o visitante se aperceba. Se a chamada nao for atendida antes de 40 s, o monitor volta ao estado de
repouso. Se existir o médulo de meméria M-IP GB2, realizara automaticamente uma fotografia ou a gravagao de um
video (para o video é necessario um cartéo MicroSD 16 GB Classe 10 “N&o incluido”) e o led de estado (1)) piscara,
indicando que existe uma fotografia/ video pendente de visualizacao.

B 00:30

17z

/i 2

b

U
A ' & \

<y
| pd o

1.3 Finalizar chamada da placa:

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia e mostra(m) a imagem da placa no monitor
principal sem que o visitante se aperceba. Se existir o médulo de meméria M-IP GB2, realizara automaticamente
uma fotografia ou a gravagdo de um video (para o video é necessario um cartdo MicroSD 16 GB Classe 10 “Nao
incluido”) e o led de estadoCD piscara, indicando que existe uma fotografia / video pendente de visualizagdo. Se
quiser finalizar a chamada, carregue no botéo CD .

00:30

Se quiser abrir a porta 1, carregue no botédo
abertura de porta durante o processo de
chamada: uma preméncia ativa o trinco
elétrico durante 5 segundos.

& Se quiser abrir a porta 2, carregue no botao

G— abertura de porta durante o processo de
chamada: uma preméncia ativa o trinco
elétrico durante 5 segundos.

1.4 Responder a uma chamada da placa:

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia e mostra(m) a imagem da placa no monitor
principal sem que o visitante se aperceba. Se existir o médulo de meméria M-IP GB2, realizara automaticamente
uma fotografia ou a gravagéo de um video (para o video é necessario um cartdo MicroSD 16 GB Classe 10 “Nao
incluido”) e o led de estadoCD piscara, indicando que existe uma fotografia / video pendente de visualizagdo. Se
quiser responder a chamada, carregue no botédo . No monitor Vesta2 SE GB2/Hcom o icone@ na parte frontal,
posicione o aparelho auditivo a uma distancia de 15 cm a 25 cm do monitor para obter a maxima qualidade de audio
durante a comunicagéo com a placa.

Acomunicacao tera uma duragdo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botao .

' , - B 00:30 Iniciar/finalizar comunicagao.
a ' .

; a3 Se quiser abrir a porta 1, carregue no botso

abertura de porta durante o processo de

@ chamada ou em comunicag&o: uma preméncia

ativa o trinco elétrico durante 5 segundos.

& Se quiser abrir a porta 2, carregue no botéo

G— abertura de porta durante o processo de
chamada ou em comunicagéo: uma
preméncia ativa o trinco elétrico durante 5
segundos.

Continua
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FUNCIONAMENTO

Continuagao da pagina anterior.
1.5 Responder chamada da placa (ativar luz SAR-GB2 e mostrar camaras DQ-CAM-GB2):

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia e mostra(m) a imagem da placa no monitor
principal sem que o visitante se aperceba. Se existir o médulo de meméria M-IP GB2, realizara automaticamente
uma fotografia ou a gravagéo de um video (para o video é necessario um cartdo MicroSD 16 GB Classe 10 “Nao
incluido”) e o led de estado @ piscara, indicané%que existe uma fotografia / video pendente de visualizagéo. Se

quiser responder a chamada, carregue no botdo(==). No monitor Vesta2 SE GB2/H com o icone @ na parte frontal,
posicione o aparelho auditivo a uma distancia de 15 cm a 25 cm do monitor para obter a maxima qualidade de audio

durante a comunicagéo com a placa.
Acomunicagédo tera uma duragdo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botéo@.

@ Iniciar /finalizar comunicagao.

\ Se quiser abrir a porta 1, carregue no botdo abertura de
' porta durante o processo de chamada ou em comunicagao:
uma preméncia ativa o trinco elétrico durante 5 segundos.

& Se quiser abrir a porta 2, carregue no botédo abertura de

C— porta durante o processo de chamada ou em
comunicagao: uma preméncia ativa o trinco elétrico
durante 5 segundos.

$ Em autoligacdo, chamada ou comunicagéo: ativa a luz exterior (necessario médulo SAR-GB2).

f Em autoligacdo, chamada ou comunicagao: seleciona na placa a imagem da(s) cAmara(s) em modo
ascendente e em carrossel (necessario médulo DQ-CAM-GB2). Nota: Ao visualizar no monitor a imagem
da placa ou da(s) camara(s), permite abrir a porta 1/ 2 e o dudio com a placa no caso de comunicagéo.

1.6 Funcao “Modo Doutor” (abertura de porta automatica):

Descrigéo:
Afungéo “Modo Doutor” permite ativar o trinco elétrico 1 de forma automatica passados 7 s de realizar a chamada da
placa e sem necessidade de estabelecer comunicagao nem de carregar no botéao de abertura de porta (1). O
monitor principal mostra a imagem da placa sem que o visitante se aperceba. A chamada finaliza passados 40
segundos e o canal fica livre. Se existir o médulo de memoria M-IP GB2, realizara automaticamente passados 6
segundos de receber a chamada da placa uma fotografia ou a gravac¢éo de um video (para o video é necessario um
cartdo MicroSD 16 GB Classe 10 “Nao incluido”) e o led de estado@ piscara, indicando que existe uma fotografia /
video pendente de visualizagao.

Disponibilizar o “Modo Doutor”:

Para disponibilizar a fungao “Modo Doutor”, deve introduzir o cédigo de fun¢éo [9018] no menu do instalador (ver pag.
25e26).

Menu do instalador:

[9018]

Ativar o “Modo Doutor”:

Para ativar o “Modo Doutor”, o monitor deve estar em modo repouso. A seguir carregue no botédo durante 10
segundos; oledde estadoC; piscara, indicando que a fung¢éo “Modo Doutor” est4 ativada.

Desativar o “Modo Doutor”:

Para desativar o “Modo Doutor”, o monitor deve estar em modo repouso. A seguir carregue no botéo@durante 10
segundos; o led de estado & apaga-se, indicando que a fungao “Modo Doutor” esta desativada.

Importante:
Ao ativar o modo “Nao Incomodar” (com o monitor em “Modo Doutor” ativado), o led de estado passa de intermitente
para fixo e anulara a fungao “Modo Doutor”.
Ao desativar o modo “N&o Incomodar” (com o monitor em “Modo Doutor” ativado), o led de estado fica intermitente e a
fungdo “Modo Doutor” volta a estar ativa.
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MENU DE DEFINIGOES DO ECRA E VOLUME DO MONITOR

Regulacédo do contraste, o monitor deve estar em comunicag¢édo ou em autoligacdo. Seguidamente carregue no
botdo===e o ecréd mostrara a opcéo “Contraste”. Com os botdes do menufe selecione o nivel de contraste

pretendido. Carregue no botdo === para modificar a seguinte opg¢&o “Brilho” ou carregue em Q para sair do
menu de defini¢cdes.

Regulacéo do brilho, o monitor deve estar em comunicagéo ou em autoligagdo. Seguidamente carregue no
botdo ==até que o ecrad mostre a opgéo “Brilho”. Com os botdes de menu e w selecione o nivel de brilho
pretendido. Carregue no botdo == para modificar a seguinte opcéo “Cor” ou carregue em Q para sair do menu
de defini¢des.

Regulacgéo da cor, o monitor deve estar em comunicacdo ou em autoligagdo. Seguidamente carregue no botdo == até
que o ecra mostre a opgéo “Cor”. Com os botdes do menu f e $ selecione o nivel de cor pretendido. Carregue no botéo
== para modificar a seguinte opg&o “Volume” ou carregue em Q para sair do menu de definicdes.

Regulacédo do volume de comunicacao, o monitor deve estar em comunicagdo ou em autoligagéo.
Seguidamente carregue no botdo == até que o ecra mostre a opgdo “Volume”. Com os botées do menu f e+
selecione o nivel de volume pretendido. Carregue no botdo== para voltar & opg¢&o “Brilho” ou carregue em
para sair do menu de definigbes.

. 1
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MENU DO UTILIZADOR

Descricao dos botées do menu:

(Qolmar Botéo de entrada no menu e selegado de fungéo.

Menu Principal

W Placa/Camara

Intercomunicagao

Bot&o de deslocamento para baixo no menu.

Botédo de deslocamento para cima no menu.

Botdo de retrocesso no menu.

Led de estado:
Fixo: alimentacéo Ligada.
Intermitente: Pendente de visualizar
fotografias/videos das chamadas da placa (se
existir médulo M-IP-GB2, para gravar videos é
necessario um cartdo MicroSD 16 GB Classe 10
“Nao incluido”).

Botéo:

@ @ Led de estado intermitente: Ao carregar acede ao
menu “Memodria Imagem”.

L y, Led de estado fixo: Entrar / sair do modo de menu.

J

Meméria de imagem

Nao Incomodar

G0l

G
il
Y,
TIx

\

*Nota: O monitor realiza uma fotografia ou gravagéo automatica de video passados 6 segundos depois de receber
uma chamada da placa.

Para aceder ao menu, o monitor deve estar em repouso. Seguidamente carregue no botdo de menu == para
visualizar o primeiro ecra de op¢bes do menu principal.

1.° Ecrd do menu

Menu Principal

W Placa/Camara
|:,|> Intercomunicagao

Memoria de imagem

Nao Incomodar

Com a ajuda dos botdes de menu f e + podemos navegar pelas diferentes opgdes e aceder ao segundo ecra do
menu principal

1.° Ecrd do menu 2.° Ecrd do menu

Menu Principal

1 Placa/Camara

Intercomunicacgao

Menu Principal

Memoria de imagem Definigoes

Nao Incomodar Sobre

Continua
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MENU DO UTILIZADORO

Continuagao da pagina anterior.

1. Mostrar imagem das placas da rua / cdmaras:

1.1 Para mostrar a imagem de uma das placas instaladas, posicione-se com os botbes f e$ na opgao
“Placa/Camara” e carregue no botdo ==. Sera mostrado o seguinte ecrd de selecdo: carregue na opgéo
correspondente a placa “Porta” onde quiser visualizar aimagem.

1.° Ecrd do menu Ecra de selecao

Selecionar

Porta 2
Co—)

Menu Principal

‘ Placa/Camara
Intercomunicagio |:,|>

Memoéria de imagem Porta 3

Nao Incomodar Porta 4

Sera mostrado o seguinte ecra com a imagem proveniente da placa selecionada com endereco 1, indicando a placa
selecionada'DS-1'e o tempo decorrido de ligac&o.

Aligacao tera uma duragéo de 30 segundos ou até carregar na opgao Q .

Se quiser estabelecer uma comunicagéo de audio e video com a placa selecionada, carregue no botéo@. O ecra
mostra o simbolo 41)) . No monitor Vesta2 SE GB2/ H com o icone @ na parte frontal, posicione o aparelho auditivo a
uma distancia de 15 cm a 25 cm do monitor para obter a maxima qualidade de audio durante a comunicagdo com a
placa. Acomunicacao tera uma duragéo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botéo Oou nhaopgao Q

Se quiser abrir a porta 1 ou 2, carregue no botéo@/cg_r correspondente durante o processo de mostrarimagem ou em
comunicac¢ao: uma preméncia ativa o trinco elétrico durante 5 segundos.

Continua



MONITOR VESTA2 SE GB2 14

MENU DO UTILIZADOR

Continuagao da pagina anterior.

1.2 Para mostrar a imagem de uma das camaras instaladas (necessario médulo DQ-CAM-GB2): posicione-
se com 0s bot()esf e$ sobre a opgéo “Placa/Camara” e carregue no botdo==. Sera mostrado o seguinte ecra
de selecao; posicione-se com os botdes fe$ sobre a opgéo correspondente a “Camara” cuja imagem quiser
visualizar.

1.° Ecrd do menu Ecra de selecdo

Menu Principal Selecionar

‘ Placa/Camara

Intercomunicagao Camara 2

Memoéria de imagem Camara 3

Nao Incomodar Camara 4

Sera mostrado o seguinte ecrd com a imagem proveniente da camara selecionada com endereco 1, indicando a
camara selecionada 'CM-1'e o tempo decorrido de ligagéo.
Aligacao tera uma duragéo de 30 segundos ou até carregar na opgéo Q .

Continua



MONITOR VESTA2 SE GB2 15

MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

2. Intercomunicacao:

Posicione-se com os botbes f e $na opcao “Intercomunicagéo” e carregue no botdo===. Sera mostrado o seguinte
ecra de selegao.

1.° Ecrd do menu Ecra de selecao

Menu Principal Selecionar

Placa/Camara I Agenda
I Intercomunicagao Marcar

Memoéria de imagem Chamada vigilante

Nao Incomodar Chamada interior

2.1 Para aceder a funcéo de intercomunicacao entre habitagées, posicione-se com os botGes fe $ na opgao
“Agenda” e carregue no botdo==. Sera mostrado o seguinte ecra de selegdo, com os botéesfe+ selecione a
habitacdo que deseja chamar.

IMPORTANTE: Ative no monitor os codigos de funcéo [9015] e [8017], (consulte o “Menu do instalador” nas paginas
25-26).

Ecra de selecéo Ecra de selecdo “Agenda”

Selecionar

Marcar
Chamada vigilante

Chamada interior

Seguidamente carregue no botdo=== para realizar a chamada. Sera mostrado o seguinte ecrd de chamada, que
indica o endereco da habitagcao a chamar. Um sinal acustico longo confirma que a chamada esté a ser realizada
ou uns toques acusticos curtos indicam que a unidade chamada esta em comunicagdo com a placa ou em
intercomunicacao com outra habitagdo e a chamada n&o sera realizada. Se a chamada estiver a ser realizada,
carregue na opgéoi) para cancelar a chamada.

Ecra de selecdo “Agenda” Realiza a chamada de intercomunicacio

Aguarde...

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

No(s) monitor(es) da habitagdo chamada, uma melodia indicara a presenca de uma chamada de intercomunicagao e o
endereco da habitagdo que estiver a realizar a chamada. Carregue no bot&o para aceitar a chamada e
estabelecer comunicac¢ao ou carregue na opgao Q) para a cancelar. Se tiver aceitado a chamada, a comunicacao
terd uma duragédo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botéo ou naopgao Q )

Recebe a chamada de intercomunicacio Em comunicacio

00

—>

Se, durante o processo de intercomunicacgéo, for recebida uma chamada da placa numa das habita¢des, entdo a
intercomunicagéo sera cancelada; uma melodia no monitor da habitacdo avisara que a chamada esta a ser
realizada, surgindo aimagem no monitor principal. Para estabelecer a comunicagao com a placa, carregue no botao

no monitor. Se houver monitores secundarios na habitagéo, carregue no botao @ em qualquer monitor.

Os sons de chamada reproduzidos s&o diferentes em fung&o do lugar de realizagcdo da chamada, o que permite ao
utilizador distinguir a sua proveniéncia.

2.2 Para aceder a funcdo de marcar (sem func¢ao).

Ecra de selecao

Selecionar

Agenda

Chamada vigilante

Chamada interior

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

2.3 Para realizar uma chamada para o monitor do porteiro do prédio (se existir): posicione-se com os botdes
fe ¢ sobre a opcdo “Chamada vigilante” e carregue no botdo ==. Sera mostrado o seguinte ecra de chamada,
que indica o endereco “GU” do monitor de porteiro a chamar. Um sinal acustico longo confirma que a chamada
esta a ser realizada ou uns sinais acusticos curtos indicam que o monitor de porteiro estd em comunicagao com
outra habitacdo e que a chamada ndo sera realizada. Se a chamada estiver a ser realizada, carregue na opgéo

para cancelar a chamada.

IMPORTANTE: E recomendavel ativar no monitor o cédigo de funcéo [8017]; (ver “menu do instalador” paginas 25-26).
Ecra de selecéo Realiza a chamada de intercomunicacgéo

Selecionar

Agenda

Marcar

I Chamada vigilante

Chamada interior

Aguarde...

No monitor de porteiro, uma melodia indicara a presenca de uma chamada e o endere¢o da habitagao que estiver a
realizar a chamada. Carregue no botao para aceitar a chamada e estabelecer comunicag&o ou carregue na
opgao @ para a cancelar. Se tiver aceitado a chamada, a comunicagao tera uma duragéo de um minuto e meio ou
até voltar a carregar no botao “¢) ounaopgao ‘g .

Recebe a chamada de intercomunicacio Em comunicacio

00 00

—>

Se durante o processo de chamada ou comunicagdo com o monitor de porteiro, a habitagéo receber uma
chamada da placa; a chamada ou comunicagdo com o monitor de porteiro ficara cancelado. Uma melodia no
monitor da habitacdo adverte de que a chamada da placa esta a ser realizada, aparecendo a imagem no monitor
principal. Para estabelecer a comunicagdo com a placa, carregue no botédo no monitor. Se houver monitores
secundarios na habitag&o, carregue no botéo@ em qualquer monitor.

Os sons de chamada reproduzidos s&o diferentes em fungéo do lugar de realizacdo da chamada, o que permite ao
utilizador distinguir a sua proveniéncia.

Continta
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

2.4 Para aceder a funcao de intercomunicacao na mesma habitagcéao, posicione-se com os botéesf e+ na opgao
“Chamada interior” e carregue no botdo == . Visualizar o seguinte ecrd de chamada e um sinal acustico longo
confirma que a chamada esta a ser realizada ou uns sinais acusticos curtos indicam que existe um monitor na
habitagdo em comunicag¢édo com a placa e a chamada n&o sera realizada. Se a chamada estiver a ser realizada,
carregue na opgao Q) para cancelar achamada.

IMPORTANTE: E recomendavel ativar no monitor o cédigo de funcéo [8017]; (ver “menu do instalador” paginas 25-26).

Ecra de selecédo Realiza a chamada de intercomunicacéo

Selecionar

Agenda

Marcar

Chamada vigilante

I Chamada interior

Aguarde...

Uma melodia nos restantes monitores da habitacao indica a presenga da chamada de intercomunicagéo. Carregue no
botéo @ para aceitar a chamada e estabelecer comunicagéo ou carregue na opgéo Q para a cancelar. Se tiver
aceitado aq%hamada, a comunicacao tera uma duragdo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botéo@ ou
naopgao ¢ .

Recebe a chamada de intercomunicacio Em comunicacio

00 00

—>

Se, durante o processo de intercomunicacgéo, for recebida uma chamada da placa, a intercomunicacdo sera
cancelada; uma melodia no monitores da habitagéo adverte que a chamada esta a ser realizada, surgindo aimagem
no monitor principal. Para estabelecer a comunicagdo com a placa, carregue no botao no monitor. Se houver
monitores secundarios na habitagéo, carregue no botéo@ em qualquer monitor.

Se, durante o processo de intercomunicacdo, for recebida uma chamada de outra habitagdo, entdo a
intercomunicagéo sera cancelada; uma melodia no monitor da habitacdo avisara que a chamada esta a ser
realizada, surgindo o endereco da habitagdo que esta a realizar a chamada de intercomunicagcédo (consulte
“Intercomunicacgéo entre habitagdes”, pagina 15).

Os sons de chamada reproduzidos s&o diferentes em fungéo do lugar de realizacdo da chamada, o que permite ao
utilizador distinguir a sua proveniéncia.

Continua
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MENU DO UTILIZADORO

Continuacao da pagina anterior.

3. Memoéria de imagem (necessario médulo M-IP-GB2).

Para visualizar as fotografias / videos de chamadas da placa, posicione-se com os botdes f e + na opcgao
“Memodria de imagem” e carregue no botdo ==. Sera mostrado o seguinte ecra de sele¢io, com os botdes 4 e
+selecione a fotografia / video a visualizar (para video é necessario um cartdo MicroSD 16 GB Classe 10 “Nao
incluido”, cada video tem uma duracéo de 10 segundos).

1.° Ecrd do menu Ecra de selecao

Menu Principal 0032 [1/20]
/11/07 10

Placa/Camara

Intercomunicacgao

I Memoéria de imagem

Nao Incomodar

Se quiser apagar a fotografia / video selecionado, carregue no botdo==. O ecra visualiza o texto “Apagar?”,
carregue no botdo==para confirmar o apagamento, mostrando depois a seguinte fotografia / video guardado ou
carregue na opgao Q se eventualmente ndo quiser apagar o video e voltarao 1.° ecra do menu.

Ecra de selecéo Ecra de selecao

032 [1/20] 0032 [1/20]
/111/07 10 p 2 11107 10

Se quiser sair da opcédo “Memédria de imagem” e voltar ao 1.° ecrd do menu, carregue no botao Q

Se quiser modificar a data e a hora, aceda a opgao “Definigcdes” (como indica a pag. 23) e depois carregue no botao

durante 3 segundos. Sera visualizado o seguinte ecra de definicdes “Data e hora”; carregue no botdo == para

navegar pela data / hora e com os botbes fe+ modifique para o valor pretendido. Carregue na opg¢ao ’;) para
guardar e depois carregue na opgéo(D para sair da fungdo do menu do utilizador.

Ecra de selecdo de definicoes Ecra de definicbes da data e hora

Definigoes Data e hora

I Som de chamada 2018 - 11 - 08

Nivel de chamada : 10:51:40

Tempo de autoligagao

Idioma
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MENU DO UTILIZADORO

Continuacao da pagina anterior.

4. Modo Nao incomodar:

Posicione-se com os botc")esfe $ na opg¢éao “N&o Incomodar” e carregue no botdo == Sera mostrado o seguinte ecra
de selegao.

1.° Ecrd do menu Ecra de selecéo

Menu Principal Nao Incomodar

Intercomunicacao \
Meméria de imagem .

I Nao Incomodar

4.1 Para ativar o modo “Nao Incomodar”, posicione-se com os botbes f e + na opg¢ao “Sempre” e carregue no
botdo==; o led de estado éﬁ__acende-se eoicone t(]Xseré visualizado no ecra do menu, indicando que a funcao esta
ativa. O monitor ndo recebera as chamadas da placa nem de intercomunicag&o. Se quiser desativar o modo “N&o
Incomodar” consulte o ponto 4.4 Para desativar o modo “N&o Incomodar” na pagina 21.

Ecra de selecao 1.° Ecrd do menu

Nao Incomodar Menu Principal

Normal Placa/Camara

1 hora Intercomunicagao

8 horas Memoria imagen

«

4.2 Para ativar o modo “N&o Incomodar” temporizado “1 hora”, posicione-se com os botdes 4 e ¢ na opgéo “1
hora” e carregue no botdo == ; o led de estadocé acende-se e o icone [(]X sera visualizado no ecrad do menu,
indicando que a fungéo esta ativa. O monitor n&o recebera as chamadas da placa nem de intercomunicac¢éo. O modo
“Nao Incomodar” estara ativado durante uma hora. Se quiser desativar o modo “N&o Incomodar” antes de terminar o
periodo de uma hora temporizado, consulte o ponto 4.4 Para desativar o modo “N&o Incomodar” na pagina 21.

Ecra de selecéo 1.° Ecrd do menu

Nao Incomodar Menu Principal

Normal Placa/Camara

\ Intercomunicagéo

8 horas Memoria imagen

X

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

4.3 Para ativar o modo “Néao Incomodar” temporizado “8 horas”, posicione-se com os botﬁesf e $ na opgéao “8
horas” e carregue no botdo ==; o led de estado < acende-se e o icone (X ser4 visualizado no ecrd do menu,
indicando que a fung&o esta ativa. O monitor ndo recebera as chamadas da placa nem de intercomunicag&o. O modo
“Nao Incomodar” estara ativado durante oito horas. Se quiser desativar o modo “Nao Incomodar” antes de terminar o
periodo de oito horas temporizado, consulte o ponto 4.4 Para desativar o modo “N&o Incomodar” na pagina 21.

Ecra de selecao 1.° Ecrd do menu

Nao Incomodar Menu Principal

Normal Placa/Camara

\ 1 hora Intercomunicagao
Sempre | N&o Incomodar

4.4 Para desativar o modo “Nédo Incomodar”, carregue no /ed de estado C’é para visualizar o “ecra de sele¢éo” do
modo “N&o Incomodar”; posicione-se com os botdes “I" e w na opgao “Normal” e carregue no botdo ==. O led de
estado Cg apaga-se e oicone r(]X janao sera visualizado no ecrd do menu, o que indica que a fungéo esta desativada.

Monitor em repouso Ecra de selecao

Nao Incomodar

|:ll> \ 1 hora

8 horas

Sempre

)

i

v oo &

5. Modo desvio de chamadas (sem funcao):

2.° Ecrd do menu

Menu Principal

‘ Desvio

Luz

Definigoes

Sobre

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.
6. Ativar luz exterior (necessario modulo SAR-GB2).

Posicione-se com os botdes f e + na opcao “Luz” e carregue no botdo ==. Sera mostrado o seguinte ecra de
selegao.
2.° Ecraé do menu Ecra de selecao

Menu Principal Opcoes de luz

Definigoes Apagar

Acerca de

6.1 Para acender a luz exterior, posicione-se com os botdes f e + na opgao “Acender” e carregue no botdo==; o
iconei{J seravisualizado no ecra de selegdo e do menu, o que indica que a fungdo estéa ativa. Quando quiser apagar a
luz, consulte o ponto 6.3 “Apagar luz exterior” na pagina 22.

Ecra de selecdo Ecra de selecéo

Opgoes de luz

Acender 5 min

Opcoes de luz

Acender 5 min

Apagar Apagar

6.2 Para ativar a luz exterior no modo temporizado, posicione-se com os botdes f e + na opgéo “Acender 5

minutos” e carregue no botdo == ; o icone {J sera visualizado no ecra de selegdo e do menu, o que indica que a
fungéo estara ativa durante 5 minutos. Se quiser apagar a luz, consulte o ponto 6.3 “Apagar luz exterior” na pagina 22.

Ecra de selecdo Ecra de selecéo

Opc¢oes de luz Opc¢oes de luz

Acender Acender

I Acender 5 min I Acender 5 min

Apagar Apagar

P —
o —
_—
=

6.3 Para apagar a luz exterior, posicione-se com os botdes f e * na opg¢éo “Apagar” e carregue no botao ;0
icone {J ja nao sera visualizado no ecra de sele¢cdo nem do menu, o que indica que a luz esta apagada. Para sair e
voltar ao 2.° ecra de menu, carregue no botdo” o).

Ecré de selegéo Ecra de selegéo

Opgoes de luz Opgoes de luz

Acender Acender

Acender 5 min Acender 5 min
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.
7. Definicoes (som de chamada, nivel de chamada, tempo de autoligacdo e selecao de idioma):

Posicione-se com os botdes f e $ na opc¢ao “Definicdes” e carregue no botdo ==—=. Sera mostrado o 1.° ecra de
selegao.
2.° Ecrd do menu 1.° Ecra de selecao

Menu Principal Definigoes

Desvio I Som de chamada

Luz Nivel de chamada

I Definigoes Tempo de autoligacao

Acerca de Idioma

7.1 Para aceder aos sons de chamada, posicione-se com os botéesf e$ na opc¢ao “Som de chamada” e carregue
no botdo===. Sera mostrado 0 2.° ecré de sele¢ao.

1.° Ecra de selecdo 2.° Ecra de selecdo

Definigoes Som de chamada

I Som de chamada I Chamada de placa

Nivel de chamada Intercomunicacao
Tempo de autoligagao Toque

Idioma

Para aceder ao som de chamada da placa, de intercomunicacéo ou da campainha da porta, posicione-se com os
botdes f e$ na opgao pretendida e carregue no botdo ==. Sera mostrado o seguinte ecra de sele¢do, com os
botéesfe $ selecione o som pretendido. Carregue na opgao Q para sair e voltarao 2.° ecré de selecéo.

2.° Ecra de selecdo Ecra de selecao

Som de chamada Som selecionado

I Chamada de placa

Intercomunicacgao

Actual: 12

Toque

Carregue na opcao opara aceder ao 1.° ecra de selecao.
2.° Ecra de selecdo 1.° Ecréa de selecdo

Som de chamada Definigoes

I Chamada de placa I Som de chamada

Intercomunicagao Nivel de chamada

Toque Tempo de autoligagao

Idioma

Continua
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Continuacao da pagina anterior.

7.2 Para aceder ao nivel de chamada, posicione-se com os bot()esf e+ na op¢ao “Nivel de chamada” e carregue no
botdo == . Sera mostrado o seguinte ecra de seleg8o, com os botdes 4 e ¢ selecione o nivel de chamada

_—

pretendido. Carregue na opgéo’;) para sair e voltarao 1.° ecra de selecéo.
1.° Ecra de selecéo Ecra de selecéo

Definicao Definigao

Som de chamada Actual: 6

I Nivel de chamada

Tiempo autoencendido

Idioma

7.3 Para aceder ao tempo de autoligagédo, posicione-se com os bot()esf e $ na opg¢ao “Tempo de autoligacéo” e
carregue no botdo == . Sera mostrado o seguinte ecrad de sele¢édo, com os botdes “T* e w selecione o tempo
pretendido. Carregue na opgéo’;) para sair e voltar ao 1.° ecra de selecéo.

1.° Ecra de selecao Ecra de selecao

Definicao Definigao
Som de chamada Actual: 30 segundos

Nivel de chamada

I Tiempo autoencendido

Idioma

7.4 Para aceder a selecao do idioma, posicione-se com os bot()esf e%na opgéo “Idioma” e carregue no botdo==.
Sera mostrado o seguinte ecra de selecao.
1.° Ecra de selecéo Ecra de selecéo

Definigao Idioma
Som de chamada English

Nivel de chamada 3 Espanol

Tiempo autoencendido b Frangais

Com os botées do menu fe$ selecione o idioma pretendido. Carregue no botdo == para confirmar e depois
carregue na opgéog para sair e voltar ao 1.° ecré de seleg&o. Para sair sem modificar e voltar ao 1.° ecré de selecéo,
carregue na opgao f;)

Ecra de selecdo 1.° Ecra de selecao

Idioma Definicao

English Som de chamada

Nivel de chamada

Tiempo autoencendido

Francgais

Portugués

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.
Carregue na opcao C) para aceder ao 2.° ecra do menu.

1.° Ecréa de selecdo 2.° Ecra do menu

Definigao Menu Principal

Som de chamada Desvio

Nivel de chamada Luz

I Definigoes

Sobre

Tiempo autoencendido

8. Sobre (informacao, confiquracao por defeito e acesso ao menu do instalador):

Posicione-se com os botdes f e $ na opg¢ao “Sobre” e carregue no botdo ==—. Sera mostrado o seguinte ecra de
selegéo e informagéo.
2.° Ecra do menu Ecra de selecédo e informacao

Menu Principal Sobre

Desvio S/W: 00.02.03

Luz 4 Addr: 00.00
Definigoes Video STD: AUTO

Restaurar @nlmnt‘

8.1 Para aceder a funcgéo de configuragéo por defeito, carregue no opgéo == . Sera mostrado o seguinte ecra;
carregue novamente no botao == para confirmar e deixar os valores de deﬂnlgao (som chamada, nivel de chamada,
tempo de autoligacéo e idioma) em “7. Definigbes” (ver pagina 23) e “defini¢gbes de ecréa e volume” (ver pagina 11) por
defeito de fabrica ou carregue na opgéo’;) se nao quiser executar esta funcao e voltar ao ecra anterior.

Ecréa de selecdo e informacio

Sobre

S/W: 00.02.03 Restaurar ?

Addr: 00.00
Video STD: AUTO

=| Restaurar @nlmur

8.2 Para aceder ao menu do instalador, no ecra de selegéo e informagao do monitor, carregue no botao@ durante
4 segundos. Sera mostrado o seguinte ecra de configuracao.

Ecra de selecdo e informacio

Sobre Menu do instalador

SIW: 00.02.03 [00001]

Addr: 00.00
Video STD: AUTO

Restaurar @nlmur

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

Comos botéesf e+introduza o primeiro nimero do codigo de fungdo. Depois pressione o botdo ==para introduzir o
numero do codigo de fungado seguinte. Repita os passos anteriores até introduzir o numero do cédigo de fungéo
completo. Confirme o cédigo de fungéo introduzido carregando no bot&o ==. Para sair carregue na opgéof;) e
regresse ao ecra anterior. (Consulte os codigos de funcédo do instalador na pagina 26).

Ecra de selecdo e informacao

Menu do instalador Sobre

[80001]

S/W: 00.02.03

Addr: 00.00

Video STD: AUTO

Restaurar @nlmur

Cédigos de funcéo (instalador):

*[8000]: Monitor principal (fabrica). * [8001]a[8003]: Monitor secundario 1 a 3.
[8004]: Monitor de vigilante. [8005]: Fim monitor de vigilante (fabrica).
[8016]: Nao ativa o Menu se Bus estiver ocupado (fabrica). (1) [8017]: Ativa o Menu se Bus estiver ocupado.

(2[9015]: Intercomunicacao ativada. [9016]: Intercomunicacgdo desativada (fabrica).
[9017]: Sem modo doutor (fabrica). [9018]: Com modo doutor.

* Cada habitacao deve ter uma unidade principal: Se houver mais unidades na habitacdo, estas devem ser
configuradas como secundarias.

(1) E recomendavel ativar o cédigo de fungdo [8017]: Se existir mais de um monitor na habitagéo e se quiser realizar
intercomunicacéo.

()(2) E recomendavel ativar os codigos de fungéo [9015] e [8017]: Se quiser realizar intercomunicagao entre habitagdes.

Carregue na opcéoo para aceder ao 2.° ecrd do menu.

Ecra de selecdo e informacao 2.° Ecra do menu

Sobre Menu Principal

S/W: 00.02.03 Desvio
Addr: 00.00 Luz
Video STD: AUTO Definigdes

Restaurar @ﬂlmur

Para sair da funcdo menu de utilizador do monitor, carregue na opcéoo ou (D
2.° Ecrd do menu Monitor em repouso

Menu Principal
Desvio

Luz

Definigoes
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LIMPEZA DO MONITOR

- N&o utilize solventes, detergentes nem produtos de limpeza que contenham acidos, vinagre ou que sejam abrasivos.
- Utilize um pano humido (ndo molhado) macio que nao liberte pelos com a agua.
- Passe sobre 0 monitor sempre na mesma direcéo, de cima para baixo.

- Depois de limpar o monitor, utilize um pano seco e macio que nao liberte pelos para eliminar a humidade.

@ulmur

TIx
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