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RECOMENDAGOES

- Utilize, preferentemente, cabo Golmar RAP-GTWIN/HF (2x1 mm?).

-Ainstalagdo deve ser realizada a, pelo menos, 40 cm de distancia de outra.

-As modifica¢des da instalagdo devem ser realizadas sem alimentacao elétrica.

-Ainstalagéo e a manipulacédo destes equipamentos devem ser realizadas por pessoal autorizado.
- Verifique todas as ligagbes antes de pbr o equipamento a funcionar.

- Siga sempre as instru¢des deste manual.

FUNCIONAMENTO DO SISTEMA

Para realizar a chamada, o visitante deve carregar no botdo da placa: um sinal acustico avisa que a chamada esta a
serrealizada e o led & da placa acende-se. Nesse momento, o(s) monitor(es) da habitagédo recebe(m) a chamada.

Em equipamentos com mais de duas portas de acesso (em aplicagoes de vivenda com (Kit S5110/ART7 1P e Kit
S5110/ART7W 1P) com placas SOUL V04 e depois), a(s) outra(s) placa(s) sera(do) automaticamente
desconectada(s): se outro visitante quiser fazer uma chamada, uns sons telefénicos avisam que o sistema esta
ocupado e o led M da placa ilumina-se.

Ao receber a chamada, a imagem aparece no ecra do monitor principal (e secundario 1, caso exista) sem que o
visitante perceba e o icone [&g;‘ mostrado no ecra piscara de cor verde. Se quiser visualizar a imagem a partir dos
monitores secundarios 2 ou 3, carregue num dos botées do monitor para que apareca aimagem. Se a chamada nao
for atendida antesde 45 s, 0 led £ da placa desliga-se e o sistema fica livre.

Para estabelecer a comunicagéo, carregue no botéao sob o icone de levantado %! mostrado no ecra. O led &) da
placa acende-se. A comunicagdo tem uma duragdo de 90 s ou até carregar no botédo sob o icone de pousado |==
mostrado no ecra. Finalizada a comunicac¢éo, o led Q) apaga-se e o sistemalficalivre.

Para abrir a porta|®=' ou ativar a saida auxiliar (*' da placa, carregue no botdo sob o icone correspondente mostrado
no ecré. Uma Unica preméncia ativa o trinco elétrico ou a saida auxiliar durante 3s e o led »f da placaacende-se.

O funcionamento detalhado do monitor vem descrito nas paginas 5 a 23.

O proprietario da habitagdo podera ativar o trinco elétrico, aproximando a chave de proximidade ao leitor. Se mantiver
achave de proximidade durante 3 s, a saida auxiliar de relé sera ativada.
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DESCRICAO
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A. Altifalante. C. LED de estado do monitor:
B. Botbes de funcao, acesso e sele¢do de fungdes de menu. Amarelo aceso: Em repouso sem notificagcao

A funcio de cada botdo oculto é visualizada no ecra do Vermelho aceso: modo “N&o Incomodar” ativado.
monitor com um icone por cima de cada botdo (ver pagina D. Ecra TFT cor4.3".
5a23).
*C~ Botao de acesso rapido (monitor em repouso):
- Com o cédigo especial '0441' (abertura automatica do

E. Microfone.
F. Pontos de orientacao para pessoas invisuais.

portal) ja definido no monitor (ver pagina 24 a 25), Em chamada/comunicag&o:
carregue no botdo por 5 segundos. para ativar / ® Sobre este ponto de orientagédo esta o botdo de
desativar a fungao. “Inicio/fim comunicacao”.

- O LED do botéo G~ em branco intermitente se afuncdo  ee Sobre este ponto de orientacdo esta o botdo de
(Abertura automatica da porta) estiver ativada e se “Abertura de porta”.

apagara se a funcgédo estiver desativada.
% ©), Botao de acesso rapido (monitor em repouso):

- O LED do botao €, piscara em branco, indicando que
existe uma fotografia/ video pendente de visualizagao.
Carregar e vocé acessara o menu de gravagoes. I Interruptores de configurag@o.

J. Terminais deinstalacao.

G. Ranhura cartdo microSD (n&oincluida).
Tipo: MicroSD Classe 10de 4 GB até 128 GB.

H. Ancoragem base de fixagdo na parede (x4).

* Monitor ART4 G2+ com V.03 ou posterior.
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INSTALAGAO

Evite locais préximos de fontes de calor, pulverulentos ou com muito fumo.
Para umainstalacgéo correta, utilize o modelo fornecido com o produto.

1. Posicione a parte superior do modelo aumaalturade 1,65 m.

2. Se utilizar uma caixa de encastrar para passar os cabos, faga coincidir os orificios correspondentes ao modelo
de caixa selecionado e fixe a base. Se preferir fixar a base diretamente sobre a parede, realize quatro orificios
de 6 mm nos pontos indicados (A); coloque as buchas fornecidas e aparafuse a base.

3. Passe os cabos de instalacdo através do orificio central e ligue-os aos terminais extraiveis, seguindo as
indicacdes dos esquemas de instalagdo. Antes de conectar os terminais extraiveis ao monitor, configure o
interruptor conforme indicado mais adiante.

4. Conecte os terminais extraiveis ao monitor e coloque o monitor em frente a base, fazendo coincidir as
ancoragens. Mova o monitor para baixo para o fixar.

TERMINAIS DE INSTALAGAO (J)

Para uma instalagao mais pratica, os terminais de instalagédo sao extraiveis e sdo fornecidos num saco separado.
Depois de cablear os terminais, coloque-os na posi¢ao correta.

BUS, BUS: Bus de comunicagdes (ndo polarizado).
SA, GND: Saida campainha auxiliar (max. 50 mA/12 V), relé SAR-12/24.
HZ, HZ: Entrada bot&do de porta da entrada do patamar:

Conectar apenas no monitor principal. A seguir o sinal recebido é
transmitido aos monitores secundarios da mesma habitacao através
doBUS.

INTERRUPTORES DE CONFIGURAGAO (1)

Interruptores 1 a 5.

Atribuem o endere¢o do monitor correspondente ao seu botdo de chamada na placa. Os interruptores 4 a 5
devem permanecer na posi¢cao OFF.

* Nota: Monitor ART 4/G2+ montado com o KIT SOUL S5110/ART 4 1P apenas permite uma habitacao.
Habitagdo 1 (Dip 1 em ON) ART4 G2+ com V.03 ou posterior.
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Habitacéo 1

Interruptores 6 e 7.
Definem se o monitor € principal ou secundario. Cada habitagdo deve ter um monitor principal e apenas um.
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Habitagéo 2
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Habitacéo 3
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Interruptor 8.

Ativa a resisténcia de fim de linha na posi¢gdo ON. Ativar a resisténcia nos monitores nos quais acabe o
percurso do cabo de bus. Desativar apenas nos monitores intermédios.
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MENU PRINCIPAL

Menu principal

17-10-2019
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Se o equipamento estiver em repouso (ecrd apagado), para aceder ao menu principal, carregue em qualquer dos
botées do monitor. A seguir carregue no botdo mesmo sob o icone correspondente. O equipamento voltara ao
estado de repouso decorridos 10 s sem atividade.

A

Desativado Ativado

0

Carregue no botao sob o icone [oool para realizar altera¢des nas defini¢gdes do sistema, (ver pagina
6a11).

N Carregue no botdo sob o icone IE] durante 3 s para ativar ou 1 s para desativar a fungao
\ “Nao incomodar”: Se o monitor estiver no modo “N&o incomodar”, o LED de estado
acende-se fixamente (cor vermelha) e o som de chamada no monitor ndo é emitido
quando se receber uma chamada.

Se vocé quer definirum periodo para o modo “N&o incomodar” (ver pagina8a9).

Carregue no botdo sob o icone ,f_Jl para aceder ao menu de intercomunicagcdo com
outros monitores da mesma habitagdo ou de outras habita¢des (ver pagina 19 a 20). Nota:
Monitor ART 4/G2+ montado com o KIT SOUL S5110/ART 4 1P ndo permite o fungao
intercomunicagao externa.

Carregue no botédo sob o icone ED@I para mostrar a lista de imagens gravadas na memoria do
equipamento. Se estiver inserido um cartdo MicroSD no monitor, as imagens/videos ficardo
gravados no mesmo, (verpaginas 11,12a13e21a23).

N&o ha imagens/videos pendentes de visualizar.

Ha imagens/videos pendentes de visualizar.

3 o2 o

Indica que o cartao MicroSD inserido deve ser formatado no monitor. Aceda a esta fungao
carregando no botdo sob o icone @‘ para aceder ao menu de formatar o cartdo
MicroSD; depois carregue no botdo sob o icone,_@| para comegcar a formatar o cartdo
MicroSD. Para sair sem formatar, carregue no botdo sob o iconeﬁgrg.

3

Carregue no botédo sob o icone@gpara visualizar a imagem proveniente da placa principal. Nota:
Permite mudar para a camara da placa e ativar o audio da placa correspondente, bem como abrir
aporta, (ver pagina 14).
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MENU DE DEFINIGOES

1° Ecrd do menu de definicbes

<] Voltar ao menu principal: Carregue no botéo sob o 17-10-2019

icone gl para voltar ao menu principal. O 9 . 2 7
. PM

@ Aceder ao 2° ecra do menu de definicdes:
O3 Carregue no botéo sob o icone @ para aceder I_Z‘ @ IQ_‘(.) @‘

ao 2° ecra do menu de defini¢bes.

,QT‘O Sem fungéo. %

v A e~

@nlmur o °o

@ O ecra “Acerca de” proporciona informag&o sobre o monitor, como a versao de software, o enderego
e} e se é principal ou secundario (M, S1, S2 ou S3).
Permite descarregar o manual atualizado para o telemovel ou tablet, necessario instalar uma app

parao leitorde QR.
Permite restaurar os valores de fabrica do monitor, como as melodias, o volume de chamada, etc.

Carregue no botdo sob o icone [{(py' para voltar o 1° ecrd do menu de definigdes.
1° Ecré do menu de defini¢cbes Ecra “Acerca de”

17-10-2019
© oot/m
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@ Para restaurar os valores de fabrica do monitor, carregue no botdo sob o icone [l para aceder ao
menu de restaurar os valores de fabrica; a seguir, carregue no botdo sob o icone [} para realizar
estafuncéo. Carregue no botao sob o icone[<]I para aceder ao ecré de “Acerca de’.

ﬁ Carregue no botdo sob o icone [{py' para voltar o 1° ecrd do menu de definigdes.
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MENU DE DEFINIGOES

@ Aceder ao 2° ecrd do menu de definicdes:
O3 Carregue no botdo sob o icone@para aceder ao 2° ecra do menu de defini¢bes.

1° Ecrd do menu de definicdes 2° Ecra do menu de definicdes
&
17-10-2019
09:27 eu
= ® m | > |mE o=
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@nlmm‘ ° © o @ulmm‘ ° oo

Definir a data e a hora do monitor, bem como o formato de apresentagéo: Carregue no botdo sob o
icone para aceder ao ecra de definicbes. Posicione-se na opgao a modificar carregando nos

botdes sob os icones [V1/[Al correspondentes; seguidamente selecione a opgdo a modificar
carregando no botao sob o icone [§ .

2° Ecra do menu de definicoes Ecra selecionar opcio

53

e 17 10 2019

DD/MM/YY

®l 07 :00 AmPM

B N o o @@@@ [«

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE DEFINIGOES

L

Selecione o campo a modificar carregando nos botdes sob os icones [V1/[A! correspondentes; a

seguir carregue nos botdes debaixo dos icones [4F/[=! correspondentes para definir
o valor/formato. Valide as alteragGes realizadas carregando no botdo sob o icone|<]'. Depois de
terminar as definigdes com os valores pretendidos, carregue no botédo sob o icone @% paravoltar

ao 2° ecrd do menu de definigbes.

3

i)

[
a7 10 2019

DD/MM/YY

[®1 o7 :00 AMPM
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@ulmur

Definicdes do modo “N&o incomodar” e "Abertura de porta automatica”: Carregue no botéo sob o

icone[ Rlpara aceder ao ecra de definigdes.

2° Ecra do menu de definicoes

B N B X
R
\Y @ e~
Golmar o oo

Ecra selecionar opcdo

[ > o
o[ #z:00 07:00
g o7:00  07:00
CJ

V' A1 & [«

v oA e~ Q

@nlmur o oo

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE DEFINIGOES

s

<]

Para definir um periodo no qual o monitor ndo emitira som ao receber as chamadas, posicione-se
na opgao com o icone Eg carregando nos botdes sob os icones[V!/[Alcorrespondentes, e
selecione a op¢ao a modificar, carregando no botéo sob o icone@. A seguir selecione o
campo a modificar carregando nos botées [V1/[A! correspondentes e modifique o periodo
pretendido carregando nos botdes sob os icones [4/[=! correspondentes; valide as
alteragdes realizados carregando no botdo sob o icone [<]! . Carregue no bot&o sob o icone
@l para voltar ao 2° ecrd do menu de defini¢des.

Para definir um periodo para a abertura automatica da porta ,E_‘ﬁl (aos 3 s de receber uma
chamada da placa), posicione-se na op¢ao com o icone carregando nos botdes sob os
icones I_V‘/Lf‘ correspondentes; selecione a opg¢ao carregando no botdo oculto sob o
icone @ . A seguir, para definir um periodo para a abertura da porta, selecione o campo a
modificar carregando nos botdes [V1/[A! correspondentes e modifique o periodo pretendido
carregando nos botdes sob os icones [4/[=' correspondentes; valide as alteracdes
realizadas carregando no botdo sob o icone [<!. Carregue no botdo sob o icone ,__| paravoltar
ao 2° ecra do menu de definigdes. (De fabrica esta fungao esta desativada. Para a ativar,
ver paginas 24 a 25).

Para ativar/desativar a fungao de intercomunicagéo entre habitagbes, posicione-se na opgdo com o
iconel__Jl carregando nos botdes sob os icones[V/[Alcorrespondentes. A continuagéo carregue
no botéo sob o icone @ para ativar E/J /desativar |__| esta fungéo. Carregue no botdo sob o
icone @ para voltar ao menu principal. (De fabrica esf'; fungdo esta desativada).

Nota: Monitor ART 4/G2+ montado com o KIT SOUL S5110/ART 4 1P nao permite esta

fungao.
Ecra selecionar opcéo Ecra definir periodo tempo
,__&l > u} ,__&| > o
o[ 20 orio fd fiio  orim
o7:o0  07:00 g o7:o0 o7:00
LJ L)
VA (& (& A VN e S
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MENU DE DEFINIGOES

B

Selecione melodia e volume de chamada: Carregue no bot&o sob o icone [ 84 para aceder ao ecré de

definigbes. Para distinguir a origem das chamadas quando n&o estiver em frente ao monitor,
selecione melodias diferentes e o volume de chamada pretendido. Posicione-se na op¢éo a
modificar carregando nos botdes sob os icones [V1/[Al correspondentes; a seguir carregue nos
botdes sob os icones[4F!/[=! correspondentes para selecionar as melodias e o volume de chamada
pretendido. Carregue no botao sob o icone@l para voltar ao 2° ecrd do menu de definigdes.

Importante: As placas[Q,] e[O)] nio tém uso em aplicagées de vivenda (Kit $5110/ART4 1P) com

placas SOUL.
2° Ecrd do menu de definicoes

&

B N @& [

o
by

v A

@ulmur o °o

2° Ecra do menu de definicdes

&
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_

Ecra selecionar opcio

@'@E [©] o5 [l oz
[©] o5 [£F) 08
[©) 05 (@, o1
V' A1 @ & [
vV oA e Q
@ulmur ° oo

ﬁ Carregue no botdo sob o icone [{aY' para voltar o 1° ecrd do menu de definigdes.

1° Ecra do menu de definicoes

09:27:u
SN Ly [@
v A e~
@ulmur‘ o oo )

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE DEFINIGOES

Aseguir carregue no botédo sob o icone (<! para voltar ao menu principal.

1° Ecrd do menu de definicbes Menu principal
17-10-2019 17-10-2019

09:27u 09:27+wu
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ECRA DE DEFINIGOES “MODO GRAVACAO”

Definicdes modo gravagdo: Aceda ao menu de gravagdes da forma descrita na pagina 5. A seguir
E > H carregue no botédo sob o icone EE,E para aceder ao ecra de defini¢des.

O Carregue nos botdes sob os icones[V1/[Al para selecionar o modo de gravagdo de imagens durante
arececgdo da chamada: sem gravagao @‘ , imagem fixa ,@‘ ou video @‘ Esta ultima apenas
esta disponivel quando estiver inserida um cartdo MicroSD. Para voltar ao menu de gravagoes,
carregue no botdo sob o icone E_?FE .Aseguir, para voltar ao menu principal, carregue no botao sob

oicone {2}
Menu de gravacdes Definicbes modo gravacao
iR iod

7

© & @ B & :: ' [AT e
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ECRA DE APAGAMENTO AUTOMATICO DE IMAGENS/VIDEOS, MEMORIA INTERNA E
CARTAO MICROSD

Apagamento automatico de imagens/videos, memoédria interna e cartdo MicroSD: Aceda ao menu de

=)
=5

gravagOes da forma descrita na pagina 5. A seguir carregue no botéo sob o icone @‘mpara aceder
ao ecra de sele¢do. Nalguns paises, a lei ndo permite o armazenamento de imagens ou videos
durante mais de 30 dias desde a sua gravacao. A funcao de apagamento automatico realiza esta
tarefa por si. Pode desativar esta fungao no caso de a legislagéo do seu pais ndo a exigir, ou sob a
sua responsabilidade.

Se néo tiver inserido um cartdo MicroSD no monitor, apenas se poder&o gravar imagens fixas na

memoria interna do monitor (até 100). Se tiver inserido um, as imagens e os videos serdo
gravados sempre neste cartdo e as imagens da memoria interna ndo poderao ser visualizadas
até as copiar no cartao.

Neste menu podera selecionar apagar os conteldos, copiar da memoria interna para o cartdo MicroSD

e formatar o cartdo. Qualquer destas ac¢des (copiar/apagar) precisa da sua confirmagéo.

Carregue no botao sob o icone E Dmﬁ paravoltarao menu de gravagoes.

Menu de gravacoes Ecra selecionar opcéo

5

Iy

OEE o

)

A @ vV A

@nlmnr‘ ° °o

@ulmur ° °o

Ve

=

Nalguns paises, a lei ndo permite o armazenamento de imagens ou videos durante mais de 30 dias

desde a sua gravacédo. A fungdo de apagamento automatico realiza esta tarefa por si. Pode
desativar esta fungdo no caso de a legislagdo do seu pais ndo a exigir, ou sob a sua
responsabilidade. Para desativar esta fungéo, posicione-se na opgédo de modificar carregando
nos botdes sob os icones[V1/[Al correspondentes; a seguir carregue no botao sob o icone@
para ativar/desativar a fungdo de apagamento automatico. Carregue no botéo sob o iconeE_FEI
para voltar ao menu de gravagoes. ©

Se tiver inserido um cartdo MicroSD no monitor, é possivel copiar as imaﬁg‘ns fixas gravadas

anteriormente no monitor no novo cartdo MicroSD e seguidamente apagar |0, as imagens fixas
da memoria interna do monitor. Carregue no botdo sob o iconeE»@E para voltar ao menu de
gravacgoes.

Para copiar as imagens fixas gravadas no monitor no cartdo MicroSD, posicione-se na op¢ao
como icone carregando nos botdes sob os icones[V1/[Al correspondentes. Carregue no
botdo sob o iconel__@F‘ para aceder ao menu de copiar as imagens para o cartdo; a seguir,
carregue no botédo sob o icone para realizar esta fungdo. Se quiser sair sem copiar as
imagens, carregue no botéo sob o icone [ .

Continua



MONITOR ART 4/G2+ 13

Continuacgéo da pagina anterior.

ECRA DE APAGAMENTO AUTOMATICO DE IMAGENS/VIDEOS, MEMORIA INTERNA E
CARTAO MICROSD

Para apagar as imagens fixas gravadas na memoria interna do monitor, posicione-se na opgao
(el comoicone l@Tlm carregando nos botdes sob os icones [V1/[Al correspondentes. Carregue no
botéo sob o icone lj(\q‘ para aceder ao menu de apagar as imagens; a seguir, carregue no
botdo sob o icone para realizar esta fungcdo. Se quiser sair sem apagar as imagens,

carregue no bot&o sob o icone [<! .

Se tiver inserido um cartdo MicroSD no monitor, &€ possivel apagar as imagens fixas l@Taj‘ e 0s
videos @ gravados no cartdao MicroSD. O monitor dispde da opc¢ao de formatar o cartdo
MicroSD. Carregue no botéo sob o icone E_Frg para voltar ao menu de gravagoes.

Para apagar as imagens fixas gravadas no cartdo MicroSD, posicione-se na opgdo com o
() icone Wm carregando nos botées sob os icones [V1/[Al correspondentes. Carregue no botéo

sob oicone I% para aceder ao menu de apagar as imagens fixas; a seguir, carregue no botao
1]

sob oicone para realizar esta fung&o. Se quiser sair sem apagar as imagens, carregue no
botéo sob o icone[<1.
Para apagar os videos gravados no cartdo MicroSD, posicione-se na opgdo com o icone ,@_EJ
(4 carregando nos botdes sob os icones [V!/[A! correspondentes. Carregue no botdo sob o

icone | ® para aceder ao menu de apagar os videos; a seguir, carregue no bot&o sob o
icone | U | para realizar esta fungdo. Se quiser sair sem apagar os videos, carregue no botdo
soboicone [<!.

Para formatar o cartdo MicroSD, posicione-se na op¢gdo com o icone@ carregando nos botbdes
C sob os icones [V!/[Al correspondentes. Carregue no botdo sob o icone I:C% para aceder ao
menu de formatar o cartdo; a seguir, carregue no botdo sob o icone [(W para realizar esta

fungdo. Se quiser sair sem formatar o cartao, carregue no botéo sob o icone [<]1.
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ECRA DE CHAMADA DA PLACA

vV A e~

@nlmur o oo

Este ecra é visualizado ao receber uma chamada ou ao carregar no botéo sob o icone l_@‘g do menu principal. Em
chamada, o icone lg‘ mostrado no ecra piscara em verde (durante o processo de chamada). A parte superior
central do ecré visualiza a data e a hora, e a direita a fonte de origem da imagem (do placa 1 au placa 4 ou do
camara 1 au camara4, ver pag. 24 a 25). Achamadatem umaduragdode 45s.

T'*El“ Carregue no botéo sob o icone ,9_"’3| durante 3 s para aceder ao menu de definigdes de imagem e
volume de monitor em comunicagao. Selecione a op¢ao a modificar carregando nos botdes sob os
icones [V1/[A! correspondentes e modifique para o nivel pretendido carregando nos botdes sob os
icones [F1/[=! correspondentes; valide as alteracdes realizadas carregando no botdo sob o

icone [1, (ver pag. 16 a 18).

Carregue no botao sob o icone ,__|,_3| para mudar a fonte de origem daimagem, quando o sistema tiver
mais de uma placa ou tiver uma camara externa conectada e a visualizagao tiver sido ativada (ver
paginas 24 a 25). E possivel realizar a alteragéo durante os processos de visualizagdo, chamada
e comunicagéo.

~ Carregue no botdo sob o icone NI para iniciar ou finalizar respetivamente a
comunicacao de audio com a placa visualizada. A comunicagdo tem uma duragao
maxima de 90 s. Finalizada a comunicagao, a ecra apaga-se.

Carregue no botdo sob o icone (' para ativar o trinco elétrico (ou dispositivo conectado a saida CV
da placa) durante 3 s (valor de fabrica, verifique com nossos servigos de assisténcia técnica).

Carregue no botdo sob o icone | para ativar o trinco elétrico (ou dispositivo conectado a saida de
relé da placa) durante 3 s (valor de fabrica, verifigue com nossos servigos de assisténcia técnica).

Decorridos poucos segundos ap6s receber a chamada, inicia automaticamente a gravagao de uma
fotografia. A parte superior esquerda do ecra visualiza o icone [@]. Carregue no botdo sob o icone
[@)' pararealizar uma fotografia.

Se dispuser de um cartdo MicroSD inserido, passados alguns segundos ap6s receber a chamada,
inicia automaticamente a gravacéo de um video de 15 s. A parte superior esquerda do ecra
mostra o icone l_ﬁ‘ (ver pagina 11 para configurar o modo de gravagao video). Seguidamente
uma preméncia curta de 1 s no botdo sob o icone @‘ realizara uma fotografia ou uma preméncia
longa de 2 s realizara um video.
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ECRA DE COMUNICAGAO

VoA e~

@nlmur ° o0

Este ecré é visualizado durante um processo de comunicag&o. A parte superior central do ecra visualiza a data e a
hora, e a direita a fonte de origem da imagem (do placa 1 au placa 4 ou do cAmara 1 au cAmara 4, ver pag. 24 a 25).

Tte

Carregue no botado sob o icone l_;;ldurante 3 s para aceder ao menu de definicbes de imagem e
volume de monitor em comunicagdo. Selecione a opgdo a modificar carregando nos botdes sob
os icones [VV/[A! correspondentes e modifique para o nivel pretendido carregando nos botées
sob os icones [ V/[= correspondentes; valide as alteragdes realizadas carregando no botdo sob
oicone [, (verpag. 16a18).

Carregue no bot&o sob o icone ,__IB para mudar a fonte de origem da imagem, quando o sistema
tiver mais de uma placa ou tiver uma camara externa conectada e a visualizagao tiver sido
ativada (ver paginas 24 a 25). Permite mudar para a cAmara da placa e ativar o audio da placa
correspondente, bem como abrir a porta.

~ Carregue no botdo sob o icone % /=" para iniciar ou finalizar respetivamente a
comunicacao de audio com a placa visualizada. A comunicagdo tem uma duragao
maxima de 90 s. Finalizada a comunicagao, a ecra apaga-se.

Carregue no bot&o sob o icone [©7' para ativar o trinco elétrico (ou dispositivo conectado a saida CV
da placa)durante 3 s (valor de fabrica, verifique com nossos servigos de assisténcia técnica).

Carregue no botéo sob o icone [G"; para ativar o trinco elétrico (ou dispositivo conectado a saida de
relé da placa) durante 3 s (valor de fabrica, verifigue com nossos servigos de assisténcia técnica).

Carregue no botéo sob o icone () para realizar uma fotografia. A parte superior esquerda do ecra
visualiza o icone [@).

Nota: Se dispuser de um cartdo MicroSD inserido, passados alguns segundos apds receber a
chamada, inicia aut ticamente a gravagéo de um video de 15 s. A parte superior esquerda do
ecra mostra o icone |EX' (ver pagina 11 para configurar o modo de gravagéo video). Seguidamente
uma preméncia curta de 1 s no botao sob o icone @‘ realizara uma fotografia ou uma preméncia
longa de 2 s realizard um video.
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DEFINIGCOES DE IMAGEM E COMUNICAGAO

Durante um processo de chamada / comunicac&o, carregue no botéo sob o icone |’ durante 3 s para acederao
menu de definigdes de imagem e volume de monitor em chamada/ comunicagéo.

Y

A

)

@nlmur

Carregar durante 3 s

Aseguir sera mostrado o seguinte menu de definigdo do brilho; modifique para o nivel pretendido carregando nos
botdes sob os icones [F /[=! . Para aceder a defini¢do do contraste, carregue no botéo sob o icone [V1. Para
sair do menu de definicdes imagem e comunicagéo, carregue no bot&o sob o icone [ .

Continua
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Continuacgéo da pagina anterior.
DEFINICOES DE IMAGEM E COMUNICAGAO

Aseguir sera mostrado o seguinte menu de definicdo do contraste; modifique para o nivel pretendido carregando
nos botdes sob os icones [ /[=. Para aceder a definicéo da cor, carregue no botéo sob o icone [V1. Para sair
do menu de definigbes de imagem e comunicacao, carregue no bot&o sob o icone [<! .

v A e~

=
@nlmur ° oo

A seguir sera mostrado o seguinte menu de definigdo da cor; modifique para o nivel pretendido carregando nos
botdes sob os icones [F!/[=. Para aceder a definicdo do volume de chamada/ comunicagdo no monitor,
carregue no botdo sob o icone V1. Para sair do menu de definigdes de imagem e comunicagéo, carregue no
bot&o sob o icone [<1.

Continua
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Continuacgéo da pagina anterior.
DEFINICOES DE IMAGEM E COMUNICAGAO

A seguir sera mostrado o seguinte menu de definigdo do volume de som de chamada durante um processo de
chamada (Ecra A) ou volume na comunicagéo durante um processo de comunicagao (Ecra B) no monitor;
modifique para o nivel pretendido carregando nos botdes sob os icones[4H /[=]. Para aceder a definicdo do
brilho (modo de carrossel), carregue no botdo sob o icone [V1.

Ecra A Ecra A
Definicdo do volume de som de chamada Definicdo do volume na comunicacio

Para sair do menu de definigdes imagem e comunicagao, carregue no botdo sob o icone [<I! .

Ecra de comunicacéo
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MENU DE INTERCOMUNICAGAO

Aceda ao menu de intercomunicacio, da forma descrita na pagina 5. A partir deste menu podera entrar em contacto
com outro(s) monitor(es) da sua habitagao (intercomunicac&o interna) ou de outras habitagdes (intercomunicagao
externa). Para a intercomunicagao externa, o(s) monitor(es) da habitagédo que realiza a chamada e o(s) monitor(es)
da habitagdo que recebe a chamada devem ter ativada a fungao intercomunicagao (ver pagina 8 - 9).

Selecione a opgéo |Rylou[Kl pararealizar uma intercomunicagéo interna ou externa.

Se, durante o processo de intercomunicagdo com outro monitor for recebida uma chamada da placa, o processo
de intercomunicagéo sera dado por finalizado, entrando a chamada de placa no monitor correspondente.

Carregue no botdo sob o icone |{q}' para voltar ao menu principal.

N Para realizar uma chamada de intercomunicagdo interna (com outro/s monitor/es da mesma
habitag¢ao), posicione-se na opgdo com o icone @ carregando os botbes sob os icones [V / [Al
correspondentes, carregue no bot&o sob o icone [@' para aceder ao menu de selegdo monitor (da
mesma habitagdo). Nota: encontrara informag&o sobre o proprio monitor com o enderego, Master,
Secundario 1 a Secundario 3 do monitor no menu “Acerca de”, (ver pagina 6).

G

] o200
V! [A e
vV A e 9
@nlmur o oo

A seguir carregue nos botdes sob os icones [V1/[A! para selecionar o monitor a chamar, carregue no bot&o
sob o icone X! para realizar a chamada. O monitor que realiza a chamada emitira uma melodia de
confirmacao e indicard com uma intermiténcia o monitor chamado; se quiser cancelar a chamada,
carregue no botdo sob o icone [=='. Carregue no botdo sob o icone [<I'para voltar ao menu de
intercomunicagao. O monitor que receber a chamada emitirda uma melodia de confirmagéo, mostrando no
ecrd o monitor que realiza a chamada com uma intermiténcia; carregue no botdo sob o icone [}.' para
estabelecer comunicag&o e carregue no botdo sob o icone [¢=' para finalizar a comunicagéo.

G ®
o7l &)
Q& o000
v A & <
vV A e~ Q
@nlmnr ° oo

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.

MENU DE

INTERCOMUNICAGAO

@Pa

rarealizar uma chamada de intercomunicagao externa (para outras habitages), posicione-se na
opgéo com o icone L@ carregando nos botdes sob os icones[V1/[A correspondentes, carregue no
botéo sob o icone@ para aceder ao menu de selecdo do cddigo da habitagdo com a qual pretende
comunicar. (De fabrica a fun¢ao de intercomunicagdao com outras habitagdes esta desativada,
ver pagina 8 -9).

Nota: Monitor ART 4/G2+ montado com o KIT SOUL S5110/ART 4 1P ndo permite esta fungao.

P ®

*[&) o000
vl [A @ [«
vV A e~
@nlmur o oo

Carregue no botao sob o icone [V para selecionar o campo do cédigo da habitagéo a modificar; a seguir,

carregue nos botdes sob os icones [/[=! para modificar com o cédigo da habitagéo a ligar; carregue
no botzo sob o icone [ para realizar a chamada. O monitor que realiza a chamada emitira uma
melodia de confirmagé&o e indicara com uma intermiténcia o cédigo da habitagdo chamada; se quiser
cancelar a chamada, carregue no botdo sob o icone [='. Carregue no botdo sob o icone[<]! para voltar
ao menu de intercomunicacdo. A habitacdo que receber a chamada emitira uma melodia de
confirmagao mostrando no ecra com uma intermiténcia o cédigo da habitagdo que realiza a chamada;

carregue no botdo sob o icone [{,' para estabelecer comunicag&o e carregue no bot&o sob o icone [='
para finalizar a comunicagéo.

&

& ooz
v Al & <
v A = Q
@ulmur ° °co
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MENU DE GRAVAGOES

Aceda ao menu de gravagdes da forma descrita na pagina 5. Este menu mostra a lista de imagens guardadas na
memoéria do equipamento. Se estiver inserido um cartdo MicroSD no monitor, as imagens/videos ficarao
gravados nesse cartdo. Carregue no botao sob o icone @' para aceder a lista de videos guardados no cartéo
MicroSD; para voltar ao menu de gravacgdes, carregue no botdo sob o icone E_;r.ﬁ, . Para aceder a lista de
imagens, carregue no botao sob o icone (@‘ . Alista das imagens/videos gravados (assinalados em branco)
indica que nao foram visualizados. O ndmero de gravagdes por pagina € 10, sendo mostrado o numero de
paginas na parte inferior direita do ecra. Carregue no botdo sob os icones I_V‘/I_K‘ para navegar pelas
imagens/videos da pagina mostrada e carregue no botéo sob o icone [! para ir para a pagina seguinte (em
modo carrossel). No ecra da lista de imagens, carregue no botdo sob o icone @ para visualizar a imagem

selecionada.
Menu de gravacdes Ecra lista de imagens
E_;['q @' @ 09-07-2019  18:21:10 09-07-2019 15:17:00

09-07-2019  11:10:21 09-07-2019  10:18:10

09-07-2019  08:17:23 08-07-2019  18:21:10

08-07-2019  15:17:00 08-07-2019  11:10:2

BT o B ®© E> T & b«

@ o~ vV A c—w@,g\&>

@ulmnr‘ o oo @nlmnr ° oo

A continuagdo a imagem sera mostrada em ecra completo, indicando na parte superior esquerda o numero de
gravacgdes e a direita a fonte de origem da gravagéo (do placa 1 au placa 4 ou do camara 1 au cdmara 4, ver pag.
24 a 25). Carregue nos botdes sob os icones[V/[Alpara mostrar a gravagéo seguinte ou anterior, respetivamente.
Para apagar a gravacao mostrada no ecra, carregue no botéao sob o icone [@!; a seguir do menu apagar confirme
o0 apagamento da gravagao, carregando no botao sob o icone[ il lou, se quiser sair sem apagar, carregue no botso
sob o icone[<!. Para voltar a lista de imagens, carregue no bot&o sob o icone E_;r@q .

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE GRAVACOES

Se estiver inserido um cartdo MicroSD no monitor, carregue no bot&o sob o icone @ para aceder a lista de
videos. Alista dos videos gravados (assinalados em branco) indica que nao foram visualizados. O nimero de
gravacgdes por pagina € 10, sendo mostrado o numero de paginas na parte inferior direita do ecra. Carregue no
botdo sob os icones [V!/[Al para navegar pelos videos da pagina mostrada e carregue no botdo sob o
icone [ parair para a pagina seguinte (em modo carrossel). No ecré da lista de videos, carregue no botdo sob
oicone @ para visualizar o video selecionado.

Menu de gravacdes

Ecra lista de videos

5[5 @ ® 09-07-2019  18:21:10 09-07-2019  15:17:00
09-07-2019  11:10:21 09-07-2019  10:18:10
09-07-2019  08:17:23 08-07-2019 18:21:10
08-07-2019  15:17:00 08-07-2019  11:10:2
7-07-2019 10:18:10 07-07-2019 08:17:23
001/003
BT & B & T & & b«
v @ o VoA o @8&
@ulmnr‘ o oo @nlmnr ° oo

A continuacdo o video sera mostrado em ecrd completo, indicando na parte superior esquerda o numero de
gravagdes e a direita a fonte de origem da gravagéo (do placa 1 au placa 4 ou do camara 1 au camara 4, ver pag.
24 a 25). Carregue nos botdes sob os icones [V!/ [Al para mostrar a gravagédo seguinte ou anterior,
respetivamente; para visualizar o video mostrado no ecra, carregue no botéo sob o icone [p1; se quiser parar a
visualizagdo do video, carregue no botdo sob o icone [W1 . Para apagar a gravagéo mostrada no ecra, carregue
no bot&o sob o icone ; a sequir do “ecra apagar” confirme o apagamento da gravagao, carregando no botao
sob o icone ou, se quiser sair sem apagar, carregue no bot&o sob o icone [<]! . Para voltar a lista de videos,

carregue no botéo sob o icone 8.

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
MENU DE GRAVACOES

Para voltar ao menu de gravacgdes, carregue no botdo sob o icone E_%q. A seguir, para voltar ao menu principal,
carregue no botao sob o icone |{5}' .

Ecra lista de videos Menu de gravacdes

5

m @ 09-07-2019  18:21:10 09-07-2019  15:17:00
09-07-2019  11:10:21 09-07-2019  10:18:10
09-07-2019  08:17:23 08-07-2019  18:21:10

08-07-2019  15:17:00

5 & & b © E> B & @ &

& &

v oA e~ v oA e~ &

Menu principal

17-10-2019

09:27eu

NS
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o
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CODIGOS ESPECIAIS

A ativagdo de algumas fungdes, bem como as modificagdes de alguns parametros de fabrica, pode ser realizada
mediante a introducao de codigos especiais. Para isso, devemos aceder ao menu de instalador do monitor. Aceda

=«

ao ecra “Acerca de” do menu de definigdes (pagina 6) e carregue cinco vezes seguidas no botdo \/ do monitor.

Ecra “Acerca de”

© oo1/m
& 102

Carregar 5 vezes %
V2 :A = Q

@nlmnr ° °o

Aseguir sera mostrado o ecra de “codigos especiais”. Carregue no botdo sob os icone [V para selecionar o campo a
modificar, carregue nos botdes sob os icones[dF /[=! para introduzir o codigo pretendido. Depois de introduzir o
codigo, carregue no bot&o sob o icone[v/1para validar. Se o cddigo introduzido for valido, sera mostrado o icone / ;
caso contrario, sera mostrado oicone X .

Carregue no botéo sob o icone [<]! para aceder ao ecra de “Acerca de”.

Ecra de “Codigos especiais”

lo®

IS

[ES
a
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vV A e~ Q

@nlmur ° °o

Continua
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Continuagéo da pagina anterior.
CODIGOS ESPECIAIS

Fontes de video disponiveis num monitor (configurar apenas no monitor principal).

Visivel Nao Visivel Valor de fabrica
Placa 1 0111 0110 0111
Placa2 0121 0120 0120
() Placa3 0131 0130 0130
(¥ Placa4 0151 0150 0150
Camara1 0141 0140 0140
Camara2 0181 0180 0180
(¥ Camara 3 0171 0170 0170
(¥ Camara 4 0191 0190 0190

(¥ Nota: Em aplicagées de vivenda com (Kit S5110/ART7 1P e Kit S5110/ART7W 1P) com placas SOUL/1, SOUL/2
e SOUL/4 com versao V04 e depois.

Abertura de porta automatica a rececao de chamada num monitor (configurar apenas no monitor principal).
Ativada Desativada Valor de fabrica
0441 0440 0440

Nao aparece aimagem no monitor ao receber uma chamada da placa guando o monitor estiver no modo "néo
incomodar".

N&o aparece Aparece Valor de fabrica
0481 0480 0480 (aparece aimagem)
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LIMPEZA DO MONITOR

- N&o utilize solventes, detergentes nem produtos de limpeza que contenham acidos, vinagre ou que sejam abrasivos.
- Utilize um pano humido (ndo molhado) macio que nao liberte pelos com a agua.
- Passe sobre o monitor sempre na mesma dire¢éo, de cima para baixo.

- Depois de limpar o monitor, utilize um pano seco e macio que nao liberte pelos para eliminar a humidade.
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NOTAS
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