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TECHNOLOGIE

Moniteur Art 4/G2+
Mains libres
Installation a 2 fils
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RECOMMANDATIONS

- Utilisez préférablement du cable Golmar RAP-GTWIN/HF (2 x 1 mm?).

- L'installation doit passer a au moins 40 cm de toute autre installation.

-Avantde procéder a des modifications de l'installation, veuillez couper I'alimentation électrique.

- L'installation et la manipulation de ces systémes ne doivent étre prises en charge que par du personnel autorisé.
- Vérifiez toutes les connexions avant de mettre en marche le systéme.

- Suivez a tout moment les instructions de ce manuel.

FONCTIONNEMENT DU SYSTEME

Pour effectuer un appel, le visiteur doit appuyer sur le poussoir de la plaque (de rue) : une tonalité d'appel indiquera
que l'appel esten cours etlaLED Zi de la plaque (de rue) s'allumera. A ce moment, le(s) moniteur(s) de I'habitation
recoit(vent) I'appel.

En cas d'installation avec plus de deux portes d'accés (dans les applications de habitation (Kit S5110/ART 1P et
Kit S5110/ART7W 1P) équipées de plaques de rue SOUL avec version V04 ou postérieur), I'autre plaque(s) de
rue sera/seront automatiquement déconnectée(s). Si un autre visiteur souhaite faire un appel, des tonalités lui
indiqueront que le systéeme est occupé etla LED (" de la plaque (de rue) s'allumera.

A la réception de I'appel, I'image s'affichera sur I'écran du moniteur principal (et, le cas échéant, sur le secondaire 1)
sans que le visiteur ne puisse le percevoir, et l'icbne |§‘ affichée a I'écran clignotera en vert. Si vous souhaitez
visualiser I'image sur les moniteurs secondaires 2 ou 3, pressez l'un des poussoirs du moniteur afin d'afficher
limage. Si l'appel ne regoit aucune réponse dans un délai de 45 secondes, laLED <& de la plaque (de rue) s'éteindra
etle systéme seralibéré.

Pour établir une communication, pressez le poussoir qui se trouve sous l'icbne de décrocher |§' affichée al'écran. La
LED Q) de la plaque (de rue) s'allumera. La communication prend fin aprés 90 secondes ou en pressant sur le
poussoir situé sous l'icdbne de raccrocher I_E‘ affichée aI'écran. Une fois la communication terminée, laLED &) de
la plaque (de rue) s'éteindra et le systeme seralibéré.

Pour ouvrir la porte |S=' ou activer la sortie auxiliaire |=;'de la plaque (de rue), pressez sur le poussoir qui se trouve
sous l'icone correspondante affichée a I'écran. Une seule pression active la gache électrique ou la sortie auxiliaire
pendant 3 secondes, etla LED 2 de la plaque (de rue) s'allumera.

Vous trouverez une description détaillée du fonctionnement du moniteur de la page 5 a la page 23.

Le propriétaire de I'habitation pourra activer la gache électrique en rapprochant la clé de proximité au lecteur. Sila clé
de proximité est maintenue pendant trois secondes, la sortie auxiliaire de relais s'activera.
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DESCRIPTION
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A. Haut-parleur. C. LED d'état du moniteur:

B. Boutons de fonction, accés et sélection des fonctions dumenu.  Jaune allumee: Repos sans notification. o
La fonction de chaque poussoir est affichée surI'écrandu ~ Rouge allumeée: Mode « ne pas déranger » active.
moniteur & l'aide d'une icéne située juste au-dessus de D. TFT couleur 4.3".
chaque poussoir (voir pages 5a23). E. Micro.

% G~ Poussoir d’accés rapide (moniteur au repos): F. Points d'orientations pour personnes malvoyantes.

- Avec le code spécial '0441' (ouverture automatique de En appel/communication:

la porte) déja entré dans le moniteur (voir pages 24 a ol . 5 de "début / fi ication”
25), pressez le poussoir pendant 5 sec. pour activer/ € poussoir masque e: Jebul /1in communication
désactiver la fonction. se trouve sur ce point d'orientation.

-La LED du poussoir G~ clignotera en blanc silafonction ~®® Le poussoir masqué «ouverture de porte» se

o

(ouverture automatique de la porte) est activée et trouve sur ce point d'orientation.
s’éteindra si la fonction est désactivée. G. Fente pour carte micro SD (nonincluse).
% ©, Poussoir d'accés rapide (moniteur au repos): Type : MicroSD Clase 10de 4 GB jusqu'a 128 GB.

- La LED du poussoir @, clignotera en blanc, afin H. Fixation de I'étrier de fixation au mur (x4).
d'indiquer qu'une photo / vidéo est en attente de I Interrupteurs de configuration

visualisation. Pressez le poussoir pour accéder au LB Jinstallati
menu des enregistrements. - bornes dinstaiiation.

% Moniteur ART4 G2+ avec V.03 et ultérieure.
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INSTALLATION

Eviter les emplacements trop proches d'une source de chaleur, poussiéreux ou exposés a la fumée.
Pour procéder a une bonne installation, utilisez le gabarit fourni avec le produit.

1. Placez la partie supérieure du gabarit a 1,65 m de hauteur.

2. Sivous souhaitez utiliser un boitier d'encastrement pour acheminer les cables, veillez a le faire coincider avec
les trous qui correspondent au modéle de boitier choisi, puis fixez-le au mur. Si vous préférez fixer I'étrier
directement sur le mur, percez quatre trous de 6 mm au niveau des points indiqués (A), puis installez les
chevilles fournies et visez I'étrier.

3. Faites passer les cables par le trou central et branchez-les aux bornes extractibles, en suivant les instructions
des schémas installation. Avant de brancher les bornes extractibles au moniteur, veuillez configurer
l'interrupteur en suivant les instructions fournies ci-aprés.

4. Branchez les bornes extractibles au moniteur, puis placez le moniteur face a I'étrier, en faisant coincider les
fixations. Déplacez le moniteur vers le bas pour le fixer.

BORNES D'INSTALLATION (J)

Dans le but de faciliter I'installation, les bornes sont extractibles et sont fournies dans un sachet séparé. Une fois
les bornes branchées, mettez-les en place.

ST e BUS, BUS : Bus de communication (non polarisé).
o| (D[] |ene SA, GND : Sortie sonnerie additionnelle (maxi 50 mA/12 V), relais
SAR-12/24.
°| Dl HZ, HZ : Entrée poussoir de porte d'entrée du pallier.
Z %H . Brancher seulement sur le moniteur principal. Par la suite, le signal regu
BUS

est envoyé aux moniteurs secondaires de la méme habitation a
o| (D] |eus travers le BUS.

INTERRUPTEURS DE CONFIGURATION (I)

Interrupteurs1a5.

Attribuent I'adresse du moniteur correspondant a son poussoir d'appel de la plaque (de rue). Les interrupteurs
4 a 5 doivent demeurés commutés sur OFF.

* Remarque: Le moniteur ART 4/G2+ monté avec le KIT SOUL S5110/ART 4 1P ne permet qu'une seule

habitation.
Habitation 1 (Dip1 sur ON) moniteur ART4 G2+ V.03 et ultérieure.
%N%%%%%%% ﬁﬁ%%%%%% ﬁﬁ%%%%%% %N%%%%%%%
S TTT LITF o FIT LT
FE PR PR FEFEFRFRFRR T FEFEFEREP T FEFRFE PR T
Habitation 1 Habitation 2 Habitation 3 Habitation 4
Interrupteurs 6et?7.

Etablissent sile moniteur est principal ou secondaire. Chaque habitation doit avoir un seul moniteur principal.

fiﬁ%%%%%%% %N%%%%%%% %N%%%%%%% fi‘%%%%%%%
F 1 i1 1
FEREFEFRFERE FEREFEEFRFREE FEFEFREFEEE FEREFEFRFEEF
Principal Secondaire 1 Secondaire 2 Secondaire 3
Interrupteur 8.

Commute la résistance de fin de ligne sur ON. L'activer sur les moniteurs ou fini le parcours du céble bus. Le
désactiver surles moniteurs intermédiaires.
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MENU PRINCIPAL

Menu principal
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Sile systéme est au repos (écran éteint), pour accéder au menu principal pressez I'un des poussoirs du moniteur.
Par la suite, pressez le poussoir qui se trouve juste en-dessous de l'icdne correspondante. Aprés 10 secondes
d'inactivité, le systéme repassera en mode repos.

000 Pressez le poussoir situé sous l'icone [oool pour modifier les paramétres du systéme (voir pages6a 11).

P ,.\ Pressez le poussoirmasqué situé sous l'icbne ,—”_QI pendant 3 secondes pour activer et 1
B C L\r seconde pour désactiver la fonction "Ne pas déranger”. Si le moniteur est en mode "Ne
désactivé  activé pas déranger", le moniteur n'émettra aucune tonalité d'appel lorsqu'il recoit un appel et

la LED d'étatrestera allumée (rouge).

Sivous souhaitez définir un intervalle de temps du mode "Ne pas déranger" voir page 8 a 9.

Pressez le poussoir situé sous l'icdne /) pour accéder au menu d'intercommunication avec d'autre
moniteurs de la méme habitation ou d' autres habitations (voir les pages de 19 a 20). Remarque : Le
moniteur ART 4/G2+ monté avec le KIT SOUL S5110/ART 4 1P ne permet intercommunication
externe.

Pressez le poussoir situé sous l'icone ED@H pour visualiser la liste de images enregistrées dans la
mémoire du systeme. Sivous avez inséré une carte MicroSD dans le moniteur, les images/vidéos
seront enregistrées surla carte MicroSD (voirpages 11,12a13et21a23).

SRR

Aucune image/vidéo a visualiser.

Images/vidéos en attente de visualisation.

3 oz ol

Vous indique que la carte MicroSD insérée doit étre formatée depuis le moniteur. Pour
accéder a cette fonction, pressez le poussoir situé sous l'icone @‘ pour accéder au
menu de formatage de la carte MicroSD, puis pressez le poussoir situé sous
l'icone E‘ pour procéder au formatage de la carte MicroSD. Pour quitter sans formater,
pressez le poussoir situé sous I'icéneE_?E.

3

Pressez le poussoir situé sous l'icbne ,__| pour visualiser les image envoyées par le plaque (de rue)
principal. Remarque : Permet de passer sur la caméra de la plaque (de rue) et d'activer I'audio de
la plaque (de rue) correspondante, mais également d'ouvrir la porte (voir la page 14).

0
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MENU PARAMETRES PRINCIPAUX

Accéder au 2° écran du paramétres principaux:

S A

e
C_|

Sans fonction.

Revenir au menu principal: Pressez le poussoir
situé sous l'icone [ <]l pour revenir sur le menu
principal.

Pressez le poussoir situé sous licone €& pour
accéder au 2° écran du paramétres principaux.

1° écran du parameétres principaux

17-10-2019

09:27 eu
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L'écran « A propos de » vous permet d'accéder aux informations relatives au moniteur, telles que la version
du logiciel et savoir si le moniteur est principal ou secondaire (M, S1, S2 ou S3).

Vous permet de télécharger le dernier manuel mis a jour sur votre smartphone ou tablette. Pour cela, vous

devez disposer d'une Applilecteur de code QR.
Vous permet de restaurer les valeurs d'usine du moniteur, telles que les mélodies, le volume d'appel, etc.
Pressez le poussoir situé sous l'icone [y pour revenir sur le menu parametres principaux.

1° écran du paramétres principaux

09:27
S Qs [@
\Y A G @8&>

@Po
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Ecran "A propos de"
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ur restaurer les valeurs d'usine du moniteur, pressez le poussoir situé sous l'icone [€3l pour accéder
au menu de restauration des valeurs d'usine, puis pressez le poussoir situé sous l'icéne [ pour
procéder a la restauration des valeurs. Pressez le poussoir situé sous l'icdne [<]! pour revenir sur

I'écran "A propos de".

ﬁ Pressez le poussoir situé sous I'icone [fy pour revenir sur le 1° écran du paramétres principaux.
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MENU PARAMETRES PRINCIPAUX

@ Accéder au 2° écran du parameétres principaux:
® Pressez le poussoir situé sous licbne e% pour accéder au 2° écran du parameétres principaux.

1° écran du paramétres principaux 2° écran du parameétres principaux

&

17-10-2019

09:27en
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sous l'icbne @ pour accéder a I'écran des parameétres. Placez-vous sur l'option que vous
souhaitez modifier en pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/[Al correspondantes,
puis sélectionnez I'option & modifier en pressant le poussoir situé sous l'icone [GY.

Régler |la date et I'heure du systéme, ainsi que le format de présentation : Pressez le poussoir situé

2° écran du paramétres principaux Ecran sélectionner option

53

e 17 10 2019

DD/MM/YY

®l 07 :00 AmPM

B N o o @@@@ [«

Suite
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Suite de la page précédente.
MENU PARAMETRES PRINCIPAUX

Sélectionnez le champ que vous souhaitez modifier en pressant les poussoirs situés sous les
icones [V1/[Al correspondantes, puis pressez les poussoirs situés sous les icones [F/[=
correspondantes pour établir la valeur/le format. Confirmez les modifications en pressant sur le
poussoir avec l'icone[<]'. Une fois les valeurs établies, pressez le poussoir situé sous l'icone @
pour revenir sur le menu parameétres principaux.

3

[
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~ Ajustes modo “No molestar” y "apertura de puerta automatica": Pressez le poussoir situé sous l'icbne
[ pour accéder al'écran des paramétres.

2° écran du paramétres principaux Ecran sélectionner option

2
v
o
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Suite
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Suite de la page précédente.
MENU PARAMETRES PRINCIPAUX
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Pour établir un délai pendant lequel le moniteur n'émettra pas de tonalité en cas d'appel, placez-vous

sur l'option signalée par Ilconel__‘en pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/[Al
correspondantes, puis selectlonnez l'option que vous souhaitez modifier en pressant le poussoir
situé sous I|cone|f‘ Par la suite, sélectionnez le champ a modifier en pressant les
poussoirs [V1/[Al correspondants et modifiez le délai en pressant les poussoirs situés sous les
icones[d4H/[= correspondantes et, pour finir, confirmez les modifications en pressant le poussoir
situé sous l'icone [<1. Pressez le poussoir situé sous liicéne @I pour revenir sur le 2° écran du
parameétres principaux.

Pour établir un intervalle de temps pour l'ouverture automatique de la porte l__| (3 s aprés avoir regu

un appel de la plaque (de rue)), placez-vous sur l'option signalée par l'icone [_g en pressant les
poussoairs situés sous les icones [V1/[Al correspondantes, puis sélectionnez I'option en pressant
le poussoir situé sous Ilconel__‘ Si, par la suite, vous souhaitez établir un délai pour 'ouverture
de la porte, sélectionnez le champ a modifier en pressant les poussoirs[V1/[Alcorrespondants et
modifiez le délai en pressant les poussoirs situés sous les icones[4/[=Icorrespondantes et, pour
finir, confirmez les modifications en pressant le poussoir situé sous l'icone[<]l. Pressez le poussoir
situé sous l'icbne @ pour revenir sur le 2° écran du parametres principaux. (Cette fonction est
désactivée par défaut. Pour I'activer, reportez-vous aux pages de 24 a 25).

Pour activer/désactiver la fonction dintercommunication entre habitations, placez-vous sur ['option

signalée par [ |cone|__| en pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/[Alcorrespondantes. Par
la suite, pressez le poussoir situé sous l'icbne l__‘ & pour activer [__I ou désactiver l__l cette fonction.

Pressez le poussoir situé sous licone @ pour revenir sur le menu principal. (Cette fonction est
désactivée par défaut).

Remarque : Le moniteur ART 4/G2+ monté avec le KIT SOUL S5110/ART 4 1P ne permet

cette fonction.
Ecran sélectionner option Ecran établir délai
& > o o > =
[ ]
o[y 21:00  07:00 °J 21:00  07:00
07:00  07:00 g or:io0 07:00
CJ CJ
[A]

& [« > M A EFE

@ulmur ° ° o @nlmur ° oo
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MENU PARAMETRES PRINCIPAUX

Sélectionner la mélodie et le volume d'appel : Pressez le poussoir situé sous l'icbne @4 pour accéder
a I'écran des parameétres. Afin de pouvoir reconnaitre I'origine des appels lorsque vous ne vous
trouvez pas face au moniteur, sélectionnez les différentes mélodies et le volume d'appel
souhaités. Placez-vous sur I'option que vous souhaitez modifier en pressant les poussoirs situés
sous les icones [V1/[Al correspondantes, puis pressez les poussoirs situés sous les
icones [4F/[=! correspondantes pour établir les mélodies et le volume d'appel souhaités. Pressez
le poussoir situé sous I'icbne @ pour revenir sur le 2° écran du parametres principaux.

Important: Les plaquesl__l Olet[© |__|n ont aucune utilité dans les applications 'Kit $5110/ART4 1P"
sein d'habitations équipées de plaque (de rue) SOUL.

B

2° écran du paramétres principaux Ecran sélectionner option

-
@ @'@E [©] o5 [l oz

[© o5 [&F) 08

[© o [@] ot
B E B = (> |v e m e
vV oA @ vV A o~
@ulmur o ©o @uhm“. o oo

ﬁ Pressez le poussoir situé sous I'icone [{py' pour revenir sur le 1° écran du paramétres principaux.

2° écran du paramétres principaux 1° écran du parameétres principaux

@ 17-10-2019
09:27ew
B N B = E> & @ B3 @
G~ s
v oA o= v A o~
(Qolmar ° °o ) (@olmar o oo )

Suite
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Suite de la page précédente.
MENU PARAMETRES PRINCIPAUX

Ensuite pressez le poussoir situé sous l'icéne | <! pour revenir sur le menu principal.

1° écran du paramétres principaux Menu principal
17-10-2019 17-10-2019

09:27u 09:27+wu
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ECRAN DE REGLAGES DU MODE D'ENREGISTREMENT

E > H Réglages mode enregistrement: Accédez au menu des enregistrements, tel qu'il est indiqué a la
page 5. Pressez le poussoir situé sous l'icbne EE)EI pour accéder al'écran des paramétres.
Pressez les poussoirs situés sous les icones[V1/[Alpour sélectionner le mode d'enregistrement des
images au cours de la réception de I'appel : sans enregistrement @‘ image fixe |[_©jq ou vidéo l_ﬁ‘ .
N'est disponible que si vous avez inséré une carte MicroSD. Pour revenir sur le menu
d'enregistrements, pressez le poussoir situé sous l'icone E_;[g. Pour revenir sur le menu principal,
pressez le poussoir masqué situé sous l'icbne @

Menu des enregistrements Réglages du mode d'enregistrement

5
&

7

© & » B & :: ' [AT e

&
&
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ECRAN EFFACEMENT AUTOMATIQUE DES IMAGES / VIDEOS, MEMOIRE INTERNE ET
CARTE MICROSD.

=)
=5

Effacement automatique des images / vidéos, mémoire interne et carte MicroSD : Accédez au menu des
enregistrements, tel qu'il est indiqué a la page 5. Pressez le poussoir situé sous l'icbne @ pour
accéder a I'écran des paramétres. Dans certains pays, la loi permet de stocker les images ou les
vidéos pendant plus de 30 jours a compter du jour d'enregistrement. La fonction d'effacement
automatique réalisera cette opération pour vous. Vous pouvez désactiver cette fonction si la loi du
pays dans lequel vous résidez ne |'exige pas, ou sous votre entiére responsabilité.

Si vous n'avez pas inséré une carte MicroSD dans le moniteur, la mémoire interne du moniteur
n'enregistrera que des images fixes (maxi 100). Si vous avez inséré une carte, les images et les
vidéos seront toujours enregistrées sur la carte. En outre, pour pouvoir visualiser les images de la
mémoire interne, vous devez préalablement les enregistrer dans la carte.

Depuis ce menu, vous pouvez, au choix, effacer les contenus, copier de la mémoire interne sur la carte
MicroSD et formater la carte. Toutes ces opérations (copier/effacer) devront étre confirmées.

Pressez le poussoir situé sous I'icbne E D@E pour revenir sur le menu parameétres principaux.

Menu des enregistrements Ecran sélectionner option

&
Iy

OEE o

v A @ v A e Q
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Dans certains pays, la loi permet de stocker les images ou les vidéos pendant plus de 30 jours & compter
du jour d'enregistrement. La fonction d'effacement automatique réalisera cette opération pour vous.
Vous pouvez désactiver cette fonction si la loi du pays dans lequel vous résidez ne l'exige pas, ou sous
votre entiere responsabilité. Pour désactiver cette fonction, placez-vous sur l'option que vous souhaitez
modifier en pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/[Alcorrespondantes, puis pressez les
poussoirs situés sous l'icbne If‘ pour activer/désactiver la fonction d'effacement automatique. Pressez
le poussoir situé sous licbne nH pour revenir sur le menu parametres principaux.

Si vous avez inséré une carte MicroSD dans le moniteur, vous pouvez, si vous le souhaitez,
copier les images fixes précédemment enregistrées dans le moniteur sur la nouvelle carte
MicroSD, puis effacer @ les images fixes de la mémoire interne du moniteur. Pressez le poussoir
situé sous l'icbne &5 pour revenir sur le menu parametres principaux.

Pour effacer les images fixes enregistrées dans la mémoire interne du moniteur, placez-vous sur
(@] [i]
Ol

l'option signalée par l'icone|@4l en pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/[Al
correspondantes. Pressez le poussoir situé sous l'icéne @ pour accéder au menu
d'effacement des images, puis pressez le poussoir situé sous l'icone pour procéder a
I'effacement des images. Pour quitter sans effacer les images, pressez le poussoir situé sous
licone [

Suite
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Suite de la page précédente.

ECRAN EFFACEMENT AUTOMATIQUE DES IMAGES / VIDEOS, MEMOIRE INTERNE ET
CARTE MICROSD.

Pour effacer les images fixes enregistrées dans la mémoire interne du moniteur, placez-vous sur
(@] I'option signalée par I'icénel@Tjen pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/[Al
correspondantes. Pressez le poussoir situé sous l'icéne @ pour accéder au menu
d'effacement des images, puis pressez le poussoir situé sous l'icone pour procéder a
I'effacement des images. Pour quitter sans effacer les images, pressez le poussoir situé sous
licone [

Si vous avez inséré une carte MicroSD dans le moniteur, vous pouvez, si vous le souhaitez, effacer
les images fixes [ et les vidéos [0_] sauvegardées dans la carte MicroSD. Le moniteur vous
permet de procéder au formatage de la carte MicroSD. Pressez le poussoir situé sous l'icone
E_Fraﬁj pour revenir sur le menu parametres principaux.

Pour effacer des images fixes enregistrées sur la carte MicroSD, placez-vous sur 'option signalée par
(@] l'icone W4 en pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/[AT correspondantes. Pressez le

poussoir situé sous l'icobne @P pour accéder au menu d'effacement des images fixes, puis pressez
le poussoir situé sous l'icone | @ ! pour procéder a l'effacement des images. Pour quitter sans
effacer les images, pressez le poussoir situé sous l'icone [<]! .

Pour effacer les vidéos enregistrées sur la carte MicroSD, placez-vous sur I'option signalée par
L . ~ . . v . ~
= licone|B_len pressant les poussoirs situés sous les icones [V1/ [Al correspondantes. Pressez

le poussoir situé sous l'icone | & pour accéder au menu d'effacement des vidéos, puis pressez
le poussoir situé sous l'icbne pour procéder a I'effacement des vidéos. Pour quitter sans
effacer les vidéos, pressez le poussoir situé sous l'icone [ .

Pour formater la carte MicroSD, placez-vous sur 'option signalée par l'icone en pressant les
poussoirs situés sous les icones [V1/[Al correspondantes. Pressez le poussoir situé sous
I'icéne@ pour accéder au menu de formatage de la carte, puis pressez le poussoir situé sous
licone[ (¥ pour procéder au formatage. Pour quitter sans formater la carte, pressez le poussoir
situé sous l'icone [

®)
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ECRAN D'APPEL DE LA PLAQUE (DE RUE)

vV A e~
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Cet écran s'affiche a la réception d'un appel ou bien lorsque vous pressez le poussoir situé sous l'icbne l_@‘g du
menu principal. Au cours d'un appel, I'icéne@| affichée sur I'écran clignotera en vert (tout au long de I'appel).
La date et I'heure sont affichées en haut au centre de I'écran, et la source d'origine d'ou provient I'image est
indiquée sur le coté droit (de la plaque (de rue) 1 a la plaque (de rue) 4 ou de la caméra 1 a la caméra 4, voir
pages 24 a 25). L'appel prendra fin aprés 45 secondes.

Tte

Pressez le poussoir situé sous l'icbne lg_~;| pendant 3 secondes pour accéder au menu des paramétres
des images et du volume du moniteur en communication. Placez-vous sur l'option que vous
souhaitez modifier en pressant sur les poussoirs situés sous les icones[V1/[Al correspondantes et
modifiez le niveau en pressant les poussoirs situés sous les icones[#!/ [=!correspondantes, puis,
pour finir, confirmez les modifications en pressant sur le poussoir situé sous l'icéne [<I! (voir pages
16a18).

Pressez le poussoir situé sous l'icbne ,__l,_; pour modifier la source d'origine de l'image. Cette
opération n'est possible que si le systeme est équipé de plusieurs plaques (de rue) ou d'au moins
une caméra externe et que la visualisation est activée (voir les pages de 24 a 25). Vous pouvez
modifier la source au cours des processus de visualisation, d'appel et de communication.

Pressez le poussoir situé sous I'ic()ne,_glll_EI pour commencer ou interrompre,
Cr o respectivement, la communication audio avec la plaque (de rue) en cours de visualisation.
La communication prendra fin aprés 90 secondes. Une fois la communication terminée,
I'écran s'éteint.
Pressez le poussoir situé sous l'icbne EI pour activer la gache électrique (ou le dispositif connecté a
la sortie CV de la plaque (de rue)) pendant 3 secondes (valeur d'usine, consulter notre service
d'assistance technique).

Pressez le poussoir situé sous l'icobne |e~! pour activer la gache électrique (ou le dispositif connecté ala
sortie du relais de la plaque (de rue)§ pendant 3 secondes (valeur d'usine, consulter notre service
d'assistance technique).

Quelques secondes aprés avoir recu un appel, vous permet de lancer automatiquement
I'enregistrement d'une photographie. L'icone (@] s'affichera en haut a gauche de I'écran. Pressez
le poussoir situé sous l'icbne |[@)' pour prendre une photo.

Si vous utilisez une carte MicroSD, vous permet de lancer I'enregistrement d'une vidéo de
15 secondes a peine quelques secondes aprés avoir regu un appel. L'icc“)nel_a| s'affichera en haut
a gauche de I'écran (reportez-vous a la page 11 pour configurer le mode d'enregistrement de
vidéo). Pour prendre une photo, faites une pression bréve de 1 secondes sur le poussoir situé sous
l'icbne @' ou une pression longue de 2 secondes pour réaliser un enregistrement vidéo.
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ECRAN DE COMMUNICATION
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Cet écran s'affiche pendant le processus de communication. La date et I'heure sont affichées en haut au centre de
I'écran, et la source d'origine d'ou provient I'image est indiquée sur le c6té droit (de la plaque (de rue) 1 a la
plaque (derue)4 ou de lacaméra 1 alacaméra4, voir pages 24 a 25).

Pressez le poussoir situé sous I'icénelg_-v;| pendant 3 secondes pour accéder au menu des paramétres

ETE+"[11 des images et du volume du moniteur en communication. Placez-vous sur l'option que vous
souhaitez modifier en pressant sur les poussoirs situés sous les icones[V!/[A] correspondantes et
modifiez le niveau en pressant les poussoirs situés sous les icones 3! /[=! correspondantes, puis,
pour finir, confirmez les modifications en pressant sur le poussoir situé sous l'icéne [<I! (voir pages
16a18).

Pressez le poussoir situé sous I'icéne@ pour modifier la source d'origine de I'image. Cette opération
n'est possible que sile systéme est équipé de plusieurs plaques (de rue) ou d'au moins une caméra
externe et que la visualisation est activée (voir les pages de 24 a 25). Vous permet de passer sur la
caméra de la plaque (de rue) et d'activer l'audio de la plaque (de rue) correspondante, mais
également d'ouvrir la porte.

% 3 Pressez le poussoir situé sous l'icone % /|&=" pour commencer ou interrompre,
C~

respectivement, la communication audio avec la plaque (de rue) en cours de visualisation.

La communication prendra fin aprés 90 secondes. Une fois la communication terminée,
I'écran s'éteint.

Pressez le poussoir situé sous l'icbne E‘ pour activer la gache électrique (ou le dispositif connecté a

[~ 4 la sortie CV de la plaque (de rue)) pendant 3 secondes (valeur d'usine, consulter notre service
d'assistance technique).

C Pressez le poussoir situé sous l'icobne lg:| pour activer la gache électrique (ou le dispositif connecté a la
|~ “é sortie du relais de la plaque (de rue)ﬁ pendant 3 secondes (valeur d'usine, consulter notre service
d'assistance technique).

m Pressez le poussoir situé sous l'icone |[@]'pour prendre une photo. L'icdne [6] s'affichera en haut a
_© gauchedel'écran.

Remarque : Si vous utilisez une carte MicroSD, vous permet de lancer I'enregistrement d'une vidéo
de 15 secondes a peine quelques secondes apres avoir regu un appel. L'icéne@e_‘s'afﬁchera en
haut a gauche de I'écran (reportez-vous a la page 11 pour configurer le mode d'enregistrement de
vidéo). Pour prendre une photo, faites une pression bréve de 1 secondes sur le poussoir situé
sous l'icbne lff’cgﬁ‘ ou une pression longue de 3 secondes pour réaliser un enregistrement vidéo.
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Suite de la page précédente.
PARAMETRES PRINCIPAUX DE L'IMAGE ET DE COMMUNICATION

Au cours du processus d'appel / communication, pressez le poussoir situé sous l'icone |c~' pendant 3 secondes
pour accéder au menu parametres principaux d'image et du volume d'une tonalité d' appel pendant un
processus d'appel ou volume en communication pendant un processus de communication du moniteur.

Presser pendant

~lon
3 secondes
v A G GIK}

@nlmur ° o0

Le menu suivant de paramétrage de la brillance s'affichera, modifiez le niveau en pressant les poussoirs situés
sous les icones [ /[=!. Pour accéder au paramétre de contraste, pressez le poussoir situé sous l'icone V.
Pour quitter le menu des paramétres d'image et de communication, pressez le poussoir situé sous I'icone[<!.

Suite



MONITEUR ART 4/G2+ 17

Suite de la page précédente.
PARAMETRES PRINCIPAUX DE L'IMAGE ET DE COMMUNICATION

Le menu suivant de paramétrage du contraste s'affichera, modifiez le niveau en pressant les poussoirs situés
sous les icones[3=/[=. Pour accéder au paramétre de couleur, pressez le poussoir situé sous I'icone[V! . Pour
quitter le menu des paramétres d'image et de communication, pressez le poussoir situé sous l'icone [<1.

v A e~

=
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Le menu suivant de paramétrage de la couleur s'affichera, modifiez le niveau en pressant les poussoirs situés sous
les icénes [ /[=! . Pour accéder au paramétre du volume de d'appel/ communication du moniteur, pressez le
poussoir situé sous l'icdne [V!. Pour quitter le menu des paramétres d'image et de communication, pressez le
poussoir situé sous l'icone [<1.

Suite
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Suite de la page précédente.
PARAMETRES PRINCIPAUX DE L'IMAGE ET DE COMMUNICATION

Le menu suivant de paramétrage du volume d'une tonalité d'appel pendant un processus d'appel (Ecran A) ou
volume en communication pendant un processus de communication (Ecran B) du moniteur s'affichera,
modifiez le niveau en pressant les poussoirs situés sous les icones[gFl/[=!. Pourrevenir au paramétrage de la
brillance (mode carrousel), pressez le poussoir situé sous I'icone [V1.

Ecran A Ecran B
Réglage du volume d'une tonalité d'appel Réqlage du volume en communication

Pour quitter le menu des parametres d'image et de communication, pressez le poussoir situé sous I'icéne [<! .

Ecran de communication
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MENU D'INTERCOMMUNICATION

Accédez au menu d'intercommunication, tel qu'il est indiqué a la page 5. Ce menu vous permet, si vous le souhaitez,
de contacter d'autres moniteurs de votre habitation (intercommunication interne) ou d'autres habitations
(communication externe). Pour pouvoir réaliser une intercommunication externe, la fonction d'intercommunication,
des moniteurs de I'habitation qui réalisent I'appel et des moniteurs de I'habitation qui recoivent I'appel, doit étre

activée (voir page 8 - 9).

Sélectionnez I'option [K,l ou [&]y! pour effectuer une intercommunication interne ou externe.

Si au cours du processus d'intercommunication avec un autre moniteur, I'un des moniteurs regoit un appel de la
plaque (de rue), le processus d'intercommunication sera finalisé, et I'appel de la plaque (de rue) seraregu surle

moniteur correspondant.

Pressez le poussoir situé sous I'icdne [{xr' pour revenir surle menu principal.

(R, Pour réaliser un appel d'intercommunication interne (a d'autres moniteurs de la méme habitation),
placez-vous sur l'option signalée par l'icbne @ en pressant les poussoirs situés sous les icones
[VI/[AT correspondantes, pressez le poussoir situé sous l'icdne @ pour accéder au menu de sélection
de moniteur (de la méme habitation). Remarque : le menu « A propos de » vous permet d'accéder aux
informations relatives a votre moniteur, telles que I'adresse, principal, secondaire 1 a secondaire 3 du

moniteur (voir la page 6).

AR

] o200
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Pressez les poussoirs situés sous les icones [V1/[Al pour sélectionner le moniteur que vous souhaitez
appeler et pressez le poussoir masqué situé sous l'icone[s! pour effectuer I'appel. Le moniteur qui réalise
l'appel émettra une mélodie de confirmation et indiquera en clignotant le moniteur qui regoit I'appel. Si
vous souhaitez annuler I'appel, pressez le poussoir situé sous l'icdne [=='. Pressez le poussoir situé sous
l'icone [<I' pour revenir sur le menu d'intercommunication. Le moniteur qui réalise I'appel émettra une
mélodie de confirmation et indiquera en clignotant le moniteur qui recoit I'appel ; pressez le poussoir situé
sous l'icone [s! pour établir la communication, puis pressez le poussoir situé sous l'icone [==' pour mettre

fin ala communication.

G
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Suite
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Suite de la page précédente.
MENU D'INTERCOMMUNICATION

R Pour réaliser un appel d'intercommunication externe (avec d'autres habitations), placez-vous sur ['option

N signalée par l'icbne @ en pressant les poussoirs situés sous les icones [V / [Al correspondantes, puis

pressez le poussoir situé sous I‘icéne@ pour accéder au menu de sélection du code de I'habitation avec

laquelle vous souhaitez vous communiquer. (La fonction d'intercommunication avec d'autres
habitations est désactivée d'usine, voir la page 8 -9).

Remarque: Le moniteur ART 4/G2+ monté avec le KIT SOUL S5110/ART 4 1P ne permet cette fonction.

P ®
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Pressez le poussoir situé sous l'icbne [V pour sélectionner le champ du code de I'habitation que vous
souhaitez modifier et pressez les poussoirs situés sous les icones [4F /[=! pour modifier le code de
I'habitation & appeler, puis pressez le poussoir situé sous l'icone X' pour effecteur I'appel. Le moniteur
qui réalise I'appel émettra une mélodie de confirmation et indiquera en clignotant le code de I'habitation
qui recoit I'appel. Si vous souhaitez annuler 'appel, pressez le poussoir situé sous l'icone [='. Pressez le
poussoir situé sous l'icéne [<]! pour revenir sur le menu d'intercommunication. Le moniteur qui réalise
I'appel émettra une mélodie de confirmation et indiquera a I'écran en clignotant le code de I'habitation qui
réalise I'appel. Si vous souhaitez annuler I'appel ; pressez le poussoir masqué situé sous l'icone [{s' pour
établir la communication, puis pressez le poussoir situé sous licone [==' pour mettre fin a la
communication.

&
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MENU DES ENREGISTREMENTS

Accédez au menu des enregistrements, tel qu'il estindiqué a la page 5. Ce menu vous permet d'afficher la liste des

images enregistrées dans la mémoire du systéme. Si vous avez inséré une carte micro SD dans le moniteur, les
images/vidéos seront enregistrées sur la carte micro SD. Pressez le poussoir situé sous l'icone l_a' pour accéder
alaliste des vidéos enregistrées sur la carte MicroSD, puis pressez le poussoir situé sous I'icc")neE_?rg pour revenir
au menu d'enregistrements. Pour accéder a liste des images, pressez le poussoir situé sous l'icbne @‘ .Laliste
des images/vidéos enregistrées vous indique les images et vidéos que vous n'avez pas encore visualisées
(mises en évidence en blanc). Chaque page propose une liste de 10 enregistrements et le numéro de chaque
page est indiqué en bas a droite de I'écran. Pressez les poussoirs situés sous les icones[V1/[Alpour naviguer a
travers les images/vidéos de la page affichée et pressez le poussoir situé sous I'icone[X1pour accéder a la page
suivante (en mode carrousel). Pressez le poussoir situé sous l'icbne @ de I'écran de la liste des images pour
visualiser I'image sélectionnée.

Menu des enregistrements Ecran de liste d'images
E_;['q @‘ @ 09-07-2019  18:21:10 09-07-2019 15:17:00
09-07-2019  11:10:21 09-07-2019 10:18:10
09-07-2019 08:17:23 08-07-2019 18:21:10
08-07-2019  15:17:00 08-07-2019 11:10:2
B © o & 6 M &
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L'image s'affichera en écran complet ; le nombre d'enregistrements est indiqué en haut a gauche de I'écran et la
source d'ou provient I'enregistrement est indiqué a droite (de la plaque (de rue) 1 a la plaque (de rue) 4 ou de la
caméra 1 a la caméra 4, voir pages 24 a 25). Pressez les poussoirs situés sous les icones [V!/[Al pour afficher
I'enregistrement suivant ou précédent selon le cas. Pour effacer I'enregistrement affiché, pressez le poussoir
situé sous l'icéne[ W, puis depuis le menu effacer, confirmez I'effacement de I'enregistrement en pressant le
poussoir situé sous l'icone| W |. Si vous souhaitez quitter sans effacer I'enregistrement, pressez le poussoir situé
sous l'icdne[]!. Si vous souhaitez revenir sur la liste des images, pressez le poussoir situé sous l'icdne E}g .

Suite
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Suite de la page précédente.

MENU DES ENREGISTREMENTS

Sivous avez inséré une carte MicroSD dans le moniteur, pressez le poussoir situé sous l'icobne @ pour accéder
la liste des vidéos. La liste des vidéos enregistrées vous indique les vidéos que vous n'avez pas encore
visualisées (mises en évidence en blanc). Chaque page propose une liste de 10 enregistrements et le numéro
de chaque page estindiqué en bas a droite de I'écran. Pressez les poussoirs situés sous les icones [V/[Al pour
naviguer a travers les vidéos de la page affichée et pressez le poussoir situé sous I'icone [f! pour accéder a la
page suivante (en mode carrousel). Pressez le poussoir situé sous I‘icéne@de I'écran de la liste des vidéos
pour visualiser la vidéo sélectionnée.

Menu des enregistrements Ecran de liste des vidéos

E:Dm g ® 09-07-2019  18:21:10 09-07-2019  15:17:00

09-07-2019  11:10:21 09-07-2019  10:18:10
09-07-2019  08:17:23 08-07-2019  18:21:10

08-07-2019  15:17:00 ) 11:10:2

3:17:23
001/003

or & B & & N C N I
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La vidéo s'affichera en écran complet ; le nombre d'enregistrements est indiqué en haut a gauche de I'écran et la
source d'ou provient I'enregistrement est indiqué a droite (de la plaque (de rue) 1 ala plaque (de rue) 4 ou de la
caméra 1 a la caméra 4, voir pages 24 a 25). Pressez les poussoirs situés sous les icones [VI/[Al pour afficher
I'enregistrement suivant ou précédent selon le cas. Pour visualiser la vidéo affichée a I'écran, pressez le
poussoir situé sous l'icéne [»1, si vous souhaitez arréter la lecture de la vidéo, pressez le poussoir situé sous
licone[m. Pour effacer I'enregistrement affiché, pressez le poussoir situé sous I'icéne[@ 1, puis depuis I'écran
effacer, confirmez I'effacement de I'enregistrement en pressant le poussoir situé sous l'icéne [@1 . Si vous
souhaitez quitter sans effacer I'enregistrement, pressez le poussoir situé sous l'icone [<]! . Si vous souhaitez
revenir surla liste des vidéos, pressez le poussoir situé sous l'icbne E% .

Suite
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Suite de la page précédente.
MENU DES ENREGISTREMENTS

Pour revenir sur le menu d'enregistrements, pressez le poussoir situé sous I‘icéneﬂ%ﬁ. Pour revenir sur le menu
principal, pressez le poussoir situé sous l'icone [{y! .

Ecran de liste des vidéos Menu des enregistrements

54

m @ 09-07-2019  18:21:10 09-07-2019  15:17:00
09-07-2019  11:10:21 09-07-2019  10:18:10
09-07-2019  08:17:23 08-07-2019  18:21:10

08-07-2019  15:17:00 08-07-2019  11:10:2
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Menu principal
17-10-2019

09:27eu

NS

v A e~

o
@ulmnr ° oo




MONITEUR ART 4/G2+ 24

CODES SPECIAUX

Vous pouvez activer certaines fonctions ou modifier certains paramétres en saisissant différents codes spéciaux.
Pour ce faire, accédez au menu installateur du moniteur. Accédez a I'écran "A propos de" du menu des paramétres
principaux (page 6), puis pressez cinq fois de suite le poussoir \/ du moniteur.

Ecran "A propos de"

Presser 5 fois %
V2 :A = Q

@nlmnr ° °o

L'écran des "codes spéciaux" s'affichera. Pressez le poussoir situé sous I'icone [V pour sélectionner le champ que
vous souhaitez modifier, puis pressez les poussoirs situés sous les icones [3!/[=! pour saisir le code souhaité.
Aprés avoir saisi le code, pressez le poussoir situé sous l'icdne [v'1pour confirmer. Si le code introduit est correct,
l'icone v s'affichera. Dans le cas contraire, I'icone X s'affichera.

Pressez le poussoir situé sous l'icone [ pour revenir sur l'écran "A propos de".

Ecran des "Codes spéciaux"
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Suite
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Suite de la page précédente.
CODES SPECIAUX

Sources de vidéo disponibles sur un moniteur (configurer uniguement sur le moniteur principal).

Visible Non Visible Valeur d'usine
Plaque (derue) 1 0111 0110 0111
Plaque (derue) 2 0121 0120 0120
() Plaque (de rue) 3 0131 0130 0130
() Plaque (de rue) 4 0151 0150 0150
Cameéra 1 0141 0140 0140
Caméra 2 0181 0180 0180
(#® Caméra 3 0171 0170 0170
(¥ Caméra4 0191 0190 0190

() Important: Dans les applications de habitation (Kit S5110/ART7 1P et Kit S5110/ART7W 1P) équipées de
plaques de rue SOUL/1, SOUL/2 et SOUL/4 avec version V04 ou postérieur.

Ouverture de porte automatique a la réception d'un appel sur un moniteur (configurer uniquement sur le
moniteur principal).

Activé Désactivé Valeur d'usine
0441 0440 0440

Ne pas afficherl'image lors de la réception d'un appel de la plague de rue lorsque le moniteur est en mode "ne
pas déranger".
Ne pas afficher Afficher Valeur d'usine
0481 0480 0480 (afficherimage)
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NETTOYAGE DU MONITEUR

- Pour le nettoyage du moniteur, ne jamais utiliser de solvants ni de produits de nettoyage contenant des acides, du
vinaigre ou abrasifs.

- Utiliser un chiffon doux et non pelucheux humecté (imbibé) d'eau.
- Passer le chiffon sur le moniteur, toujours dans la méme direction, de haut en bas.

- Aprés avoir nettoyé le moniteur, le sécher soigneusement a I'aide d'un chiffon sec, doux et non pelucheux pour
éliminer I'hnumidité.
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REMARQUES
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