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INTRODUCAO

Primeiro queremos agradecer-lhe a aquisi¢do deste produto e felicita-lo pela mesma.

O compromisso com a satisfagéo dos clientes esta patente na nossa certificagao ISO-9001 e no fabrico de produtos
como aquele que acaba de adquirir.

A sua avangada tecnologia interna e o rigoroso controlo da qualidade farao com que os clientes e os utilizadores
usufruam das inumeraveis funcionalidades que este equipamento oferece. Para tirar um maior proveito das mesmas e
obter um funcionamento correto desde a primeira utilizacao, deve ler atentamente este manual de instrugdes.
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PRECAUCOES DE SEGURANGA

- Nao apertar excessivamente os parafusos da base do monitor.

- O equipamento deve ser instalado ou modificado sem alimentacéo elétrica.

- Ainstalacéo e a manipulagéo destes equipamentos devem ser realizadas por pessoal autorizado.

- Qualquerinstalagéo deve ser realizada a, pelo menos, 40cm de distancia de outra.

- Instale o monitor num lugar seco e protegido, sem risco de gotejamento ou proje¢des de agua.

- Evite locais proximos de fontes de calor, humidos, pulverulentos ou com muito fumo.

- Antes de ligar o equipamento, verifique as ligagdes entre a placa, o alimentador, os distribuidores e os monitores.
- Siga sempre as instru¢des deste manual.
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CARACTERISTICAS

- Monitor maos livres.
-EcraTFT Corde 7”.
- Monitor com instalag¢éo simplificada (bus de 2 fios ndo polarizados).
- Monitor VESTA7 GB2/ H, que interage com aparelhos auditivos que incluam o modo T, facilitando a comunicacgao
entre a habitacao e placa.
- Botdes capacitivos de fungao, acesso e sele¢ao de fungdes do menu:
Menu do utilizador:
- Mostrarimagem da(s) placa(s) darua.
- Mostrarimagem da(s) camara(s) (necessario médulo DQ-CAM-GB2).
- Ativar luz exterior.
- Intercomunicagao entre habitagdes.
- Sobre: Informagédo e acesso ao menu do instalador.
- Definigdes: Som de chamada, volume do som de chamada, definigdes por defeito (repor) e sele¢cao de idioma.
Menu do instalador:
- Monitor como principal ou (secundario 1, secundario 2 ou secundario 3). Até quatro monitores por habitacao.
- Indicar o numero de placas (até quatro placas de acesso).
- Indicar o nUmero de camaras (até quatro camaras CCTV, médulo DQ-CAM-GB2 necessario).
- Permitir visualizar o menu quando o bus estiver ocupado.
- Ativar aintercomunicacgao entre habitagdes.
Menu de definigdes do ecra e do volume: (durante auto-ligagdo ou comunicagao).
- Brilho.
-Cor.
- Contraste.
- Volume do altifalante do monitor (comunicacao).
- Botao deinicio/fim de comunicagao e em estado de repouso (mostra imagem da placa).
- Botao de ativagao do trinco elétrico 1/ em repouso ativa a luz exterior.
- Botéo de ativagao do trinco elétrico 2/ em repouso ativa-desativa a fungao “ndo incomodar”.
- Botéo de intercomunicagao na mesma habitagao.
- Botdo de acesso ao menu.
- Leds de estado do monitor.
- Sons de chamada diferenciados para identificar a proveniéncia da chamada (placa, intercomunicagao ou patamar).
- Microinterruptores para configurar o enderego do monitor (c6digo de chamada) e o final de linha.
- Entrada para chamada da porta do patamar.
- Saida para campainha auxiliar SAR-12/24, (12 Vcc/50 mA maximo).

FUNCIONAMENTO DO SISTEMA

- Para realizar a chamada, o visitante deve carregar no botdo correspondente a habitagdo com que pretende
estabelecer comunicag&o; um toque acustico avisa que a chamada esta a ser realizada e o led @ ilumina-se. Se a
sintese de voz estiver ativada, a mensagem “a chamar” indica que a chamada esta a ser realizada. Nesse momento,
o(s) monitor(es) da habitagdo recebe(m) a chamada. Se tiver pressionado por engano o botédo de outra habitagao,
deve carregar no correspondente a habitagéo pretendida, cancelando assim a primeira chamada.

- A chamada tem uma duracéo de 40 segundos, aparecendo a imagem no monitor principal ao receber a chamada
sem que o visitante se aperceba. Para visualizar a imagem num monitor secundario, deve ativar previamente esta
funcao no monitor. Aplicagdo do kit chalet: aparece a imagem no monitor (com o codigo 0 “habitagdo 1” ou monitor
com o codigo 16 se a chamada for na “habitagcéo 2”) ao receber a chamada sem que o visitante se aperceba.

Se achamada nao for atendida antes de 40 segundos, o /ed@ desliga-se e o canalficalivre.
- Para estabelecer comunicagéo, deve carregar no bot&do =—= de qualquer monitor da habitagao; o led »da placa ilumina-se.

No caso do monitor VESTA7 GB2/ H com o icone na parte frontal, posicione o aparelho auditivo a uma distancia
de 20 cm do monitor para obter a maxima qualidade de audio durante a comunicag&o com a placa.

- A comunicagéo tera uma duracédo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botdo === ou .. Finalizada a
comunicacgao, os leds % e 3) apagam-se e o canal fica livre. Se a sintese de voz estiver ativada, a mensagem
“chamada finalizada” indica na placa que a chamada terminou.

- Se pretender abrir a porta 1 ou 2, carregue no botdo G— /=t|e~ correspondente durante os processos de chamada ou
comunicagdo: uma preméncia ativa o trinco elétrico durante 5 segundos; o led ﬂ] ilumina-se também durante 5
segundos. Se a sintese de voz estiver ativada, a mensagem “porta aberta” sera indicado na placa.

- Adescrigao dos botdes de fungdo encontra-se na pagina 4.
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DESCRICAO DO MONITOR
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.Ecra TFT cor 7”.

. Microfone.

. Botéo de inicio / fim de comunicagéo.
Em repouso: mostra a imagem da placa.

. Botéo do trinco elétrico 1. Em repouso: ativ. da luz ext.

. Botdo abertura de porta 2. Em repouso: modo “nao
incomodar” - se estiver ativo, o icone & |e— ilumina-se.

..Botéo de finalizar chamada/comunicacéao.
Em repouso: fungéo de intercomunicagao na habitacéo.
Em video-espia/ auto-ligagdo: Seleciona outra(s)
placa(s), camara(s) em modo descendente e em
carrossel (se existirem).

g. Em repouso: entrada no menu. (continua)

0OoTo

o Q

=h

Botdes do menu:

==— Bot&o de entrada no menu e definicdes do
utilizador.

+ Bot&o de saida do menu e selegéo.

f Botéo de entrada no menu e selecéo.

Terminais de ligacdo e microinterruptor:

Terminais de ligagao: /(® \\
L1, L2: ligagdes Bus (ndo polarizado). ﬁ ﬁ
HZ+, HZ-: ligagdo a campainha da porta. -
CAMPAINHA, GND: ligagao a campainha auxiliar (SAR-12/24). 4 SH
/

(12Vee /50 mAmaximo).
Microinterruptor de configuragéo:

Dip6: configura o final da linha. Deixar em ON nos monitores em
que termine o percurso do cabo do bus. Colocarem OFF apenas

em monitores intermédios.

Dip1 a Dip5: Para configurar o endere¢o do monitor (endereco /

0a31).

Os interruptores colocados na posi¢do OFF tém valor zero.

Na posigéo ON tém atribuidos os valores da tabela anexa.

=

IIILT)

T

L )
N l =/

Em video-espia/ auto-ligagdo: seleciona outra(s)
placa(s), camara(s) em modo ascendente e em
carrossel (se existirem).
Em chamada/comunicagédo: seleciona camara(s) em modo
ascendente e em carrossel (se existirem).

h. Em repouso: entrada no menu.
Video ativo: definicbes do ecra e volume de comunicagzo.

i. Entradas para cabo vertical.

j. Elementos de fixagdo da base.

k. Microinterruptor de configuragao.

I. Conector.

m.Terminais para ligagao Bus.

n. Comunicagéo com aparelhos auditivos (apenas Vesta7 GB2/H).
Coloque o seletor do aparelho auditivo no modo T, consulte a
pag. 8.

=== No ecrd do menu: mostra a imagem da placa.

(CG—= No ecra do menu: ativa a luz exterior.

JZ]”|CH No ecrad do menu: fungao de intercomunicagao
entre habitagdes.

-~
CH

ol Je
AW

A~
SCH-

L1|® | o
O cédigo do monitor sera igual a soma de valores dos ® [ o
interruptores colocados em ON. L2
soooon
Tabela de valores N T
Interruptorn.®>:1 2 3 4 5 H H ﬂ H ﬂ > (AMARELO): NAO UTILIZAR
Val N:1 2 4 1 — (NEGRO):  GND
alor em O 8 16 1.2 3 4. 5 6 L——» (VERMELHO): CAMPAINHA
. — ———» (VERDE): HZ-
Exemplo: 0+0+4+0+16 =20 (BRANCO):  Hz+
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DESCRIGAO DO MONITOR

Configuracdo dos codigos de endereco do monitor (endereco 0 a 31):

Dip6: configura o final da linha. Deixar em ON nos monitores em que termine o percurso do cabo do video. Colocar em
OFF apenas em monitores intermédios.

Dip6 em ON

DIP

i,

Dip6 em OFF

DIP

Uopued

Dip1 a Dip5: Para configurar o enderegco do monitor (endereco 0 a 31).

Cédigo 0/ 32(%)

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Cédigo 08

Codigo 16

Caédigo 01

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 24

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 09

Codigo 02

DIP

Dﬂﬂﬂﬂﬂ

Cadigo 17

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

inggit

Coédigo 10

DIP

WPTELE

Cadigo 25

Cédigo 03

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 18

DIP

Aaantl

DIP

Dﬂﬂﬂﬂﬂ

Cédigo 11

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 26

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Cédigo 04

DIP

Anangl

Caédigo 19

DIP

dgnagl

Codigo 12

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Cédigo 27

Codigo 05

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 20

DIP

Dﬂﬂﬂﬂﬂ

DIP

Dﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 13

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Caédigo 28

Caédigo 06

Agnngs

Codigo 21

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

DIP

innagt

Codigo 14

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Cadigo 29

Codigo 07

oot

Codigo 22

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

DIP

Dﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 15

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Caédigo 30

(%) Importante:

-Em sistemas de placa de botdes de chamada, o primeiro enderego do monitor é “cédigo 0.

DIP

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

Codigo 23

DIP

Unnndl

Anngnl

Cédigo 31

DIP

Al

-Em sistemas de placa codificada (N3301/GB2), o “codigo 0” & o "codigo 327, isto quer dizer que, para realizar

uma chamada para um monitor com o "cédigo 0” (dip 1 a dip 5 em OFF) deve marcar
numérico N3301/GB2.

no teclado

-No software (Address Manager GB2) o “cédigo 0” de chamada é mostrado também como “cddigo 32”.
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INSTALAGAO DO MONITOR NA BASE DE SUPERFICIE

Evite locais préximos de fontes de calor, pulverulentos ou com muito fumo.

Localizacado da base de superficie:

A parte superior da base deve ser posicionada a uma altura de 1,60 m do solo. A distancia minima entre os laterais da

base e qualquer objeto deve ser5cm.

1.60m}

Fixacdo da base do monitor na parede:

Fixe a base do monitor & parede, realizando dois orificios de 6 mm de didmetro e utilizando os parafusos e buchas
fornecidos com o monitor.

Colocacdo do monitor:

Ligue os cabos ao monitor (consulte a pagina 4), depois coloque o monitor em frente da base, fazendo coincidir os

orificios da base do monitor com os orificios de fixagdo da base @ Seguidamente desloque o monitor para
baixo (2) até ficar bem montado na base ®.

Nao se esqueca de retirar a pelicula de protecado frontal do monitor depois de terminar os trabalhos de
instalagao.
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INSTALAGAO DO MONITOR EM CAIXA DE ENCASTRAMENTO

Evite locais préximos de fontes de calor, pulverulentos ou com muito fumo.

Localizacdo da caixa de encastramento:

Realize um orificio na parede que posicione a parte superior da caixa de encastramento universal a uma altura de
1,60 m do solo. Adistancia minima entre os laterais da caixa de encastramento e qualquer objeto deve ser 5 cm.

h

Colocacdo da caixa de encastramento e instalacao da base:

Passe ainstalagéo pelo orificio feito na caixa de encastramento. Encastre, nivele e endireite a caixa.
Fixe a base do monitor com os parafusos fornecidos na caixa de encastramento.

Parafusos fornecidos com a
caixa de encastramento.

Colocacdo do monitor:

Ligue os cabos ao monitor (consulte a pagina 4), depois coloque o monitor em frente da base, fazendo coincidir os
orificios da base do monitor com os orificios de fixagdo da base @ Seguidamente desloque o monitor para
baixo (2) até ficar bem montado na base (3).

Nao se esqueca de retirar a pelicula de protecido frontal do monitor depois de terminar os trabalhos de
instalagao.
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FUNCIONAMENTO

Descricdao do monitor ao receber uma chamada da placa e em comunicagao:

» Comunicagdo com aparelhos auditivos.
\\ Nota: Coloque o seletor do aparelho auditivo
Yolmar no modo T (apenas Vesta7 GB2/H).

» Tempo decorrido da chamada /
comunicacgao.

(

Placa que realizou a chamada /
camara CCTYV selecionada.

Em chamada.

vy

\/

Em comunicacéo.

\/

Em chamada / comunicagéo leds iluminados.

)

]

ZS§ £
P |
il

Y

Defini¢cdes do ecra: brilho, cor, contraste
e volume do monitor.

Selecionar imagem de camara(s) CCTV.
(Necessario médulo DQ-CAM-GB2).
Finalizar chamada / comunicag&o.
Ativar trinco elétrico 2.

Ativar trinco elétrico 1.

Iniciar / finalizar comunicacgéo.
Chamada: Led pisca rapidamente.
Comunicagao: Led pisca lentamente.
Comunicagdo com aparelho auditivo (apenas com monitor Vesta7 GB2/H):

\

YVYVYY

Posicione o aparelho auditivo a uma distancia de 20 cm do
monitor para obter a maxima qualidade de audio durante
acomunicagéo coma placa.

1.1 Receber uma chamada da placa:

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia. Os leds (o led do botdo === piscara
rapidamente) iluminam-se e mostram a imagem da placa no monitor principal sem que o visitante se aperceba. Se a
chamada nao for atendida antes de 40 segundos, o monitor volta ao estado de repouso.

C— Se quiser abrir a porta 1, carregue no botao abertura de porta durante o processo de chamada: uma preméncia
ativa o trinco elétrico durante 5 segundos.

JZ]’| S Se quiser abrir a porta 2, carregue no botao abertura de porta durante o processo de chamada: uma preméncia
ativa o trinco elétrico durante 5 segundos.

Continua
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FUNCIONAMENTO

Continuagao da pagina anterior.

1.2 A chamada nao é atendida (chamada perdida):

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia. Os leds (o led do botdo =—= piscara
rapidamente) iluminam-se e mostram a imagem da placa no monitor principal sem que o visitante se aperceba. Se a
chamada nao for atendida antes de 40 segundos, o monitor volta ao estado de repouso.

e s

=
)
)
-

01

1.3 Finalizar chamada da placa:

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia. Os /eds (o0 led do botdo =—= piscara
rapidamente) iluminam-se e mostram a imagem da placa no monitor principal sem que o visitante se aperceba. Se
quiser finalizar a chamada, carregue no botéo ;.

Se quiser abrir a porta 1 ou 2, carregue no botdo G—=/1|e—correspondente durante o processo de chamada: uma
preméncia ativa o trinco elétrico 1 ou 2 durante cinco segundos.

Se quiser abrir a porta 1, carregue no botao
abertura de porta durante o processo de
chamada: uma preméncia ativa o trinco
elétrico durante 5 segundos.

Se quiser abrir a porta 2, carregue no botao
abertura de porta durante o processo de
chamada: uma preméncia ativa o trinco
elétrico durante 5 segundos.

Finalizar a chamada.

1.4 Responder a uma chamada da placa:

Ao receber uma chamada, o(s) monitor(es) adverte(m) com uma melodia. Os leds (o led do botdo =—= piscara
rapidamente) iluminam-se e mostram a imagem da placa no monitor principal sem que o visitante se aperceba. Se
quiser responder a chamada, carregue no botdo === (0 led do botdo == pisca lentamente). No caso do monitor
VESTA GB2/H com o icone @ na parte frontal, posicione o aparelho auditivo a uma distancia de 20 cm do monitor
para obter a maxima qualidade de dudio durante a comunicag&o com a placa.

Acomunicacdo tera uma duragdo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botdo === ou 4.

Se quiser abrir a porta 1 ou 2, carregue no botdo G—/=|e— correspondente durante o processo de chamada ou em
comunicagao: uma preméncia ativa o trinco elétrico 1 ou 2 durante cinco segundos.

' e 3% 3 00:30 = Iniciar / finalizar comunicagéo.
r',- .

% j Se quiser abrir a porta 1, carregue no botao
— abertura de porta durante o processo de
01 chamada: uma preméncia ativa o trinco

elétrico durante 5 segundos.

} Se quiser abrir a porta 2, carregue no botao
abertura de porta durante o processo de
chamada: uma preméncia ativa o trinco
elétrico durante 5 segundos.
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MENU DE DEFINICOES DO ECRA E VOLUME

Regulacéo do brilho, o monitor deve estar em comunicagao ou em auto-ligagdo. Carregue no botdo == e o ecra
mostrara c}fgv .Comos bot6es$efselecione o nivel de brilho pretendido. Carregue no botdo === para modificar a
seguinte OPGa0 gg Ouemx|e— para sairdo menu de definigbes.

i

== G L= , + == G A= | =+
Regulagédo da cor, o monitor deve estar em comunicagéo ou em auto-ligagdo. Carregue no botdo == até que o ecra
mostre gg - Com os bot6es¢ e f selecione o nivel de cor pretendido. Carregue no botdo == para modificar a
seguinte opcéo Qou emxi|e— para sair do menu de defini¢des.

== C—= L= ¢ + =

Regulacédo do contraste, o monitor deve estar em comunicagéo ou em auto-ligagédo. Carregue no botdo == até que
0 ecra mostre . Com os botdes +e fselecione o nivel de contraste pretendido. Carregue no botdo === para
modificar a seguinte opgao ‘)) ou em &|e— para sair do menu de defini¢des.

i

== C— Hle—= | +

Regulacédo do volume de comunicagao, o monitor deve estar em comunicagao ou em auto-ligagéo. Carregue no
botdo === até que o ecra mostre i) . Com os botdes %ef selecione o nivel de volume pretendido. Carregue no
botdo == para modificar a opgao gﬂ. ou em &f|e— para sair do menu de defini¢des.

== GC— HLle—= + 1+ =
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FUNGOES DO UTILIZADOR COM ACESSO DIRETO

Descricao dos botées com funcées do utilizador de acesso direto:

(( @nlmnr \\

== C—= |6—=
S )

=== Mostra a imagem da placa. $ Ativa a intercomunicagéo na habitagéo.
CG—= Ativa a luz exterior.

= |CH Ativa/desativa a fungéo “ndo incomodar”.

1. Mostrar imagem das placas da rua / cdmaras:

1.1 Para mostrar aimagem de uma das placas da rua/camaras instaladas, carregue no botdo === com o monitor
em repouso. Sera mostrado o seguinte ecrd com a imagem proveniente da placa com endereco 1, indicando a placa
daruaselecionada “01” e o tempo decorrido de ligagéo.

Monitor em repouso Placa selecionada

Continua
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FUNGOES DO UTILIZADOR COM ACESSO DIRETO

Continuagao da pagina anterior.

Seguidamente, com os botdes de menu&efselecione aplaca/camara (para camara é necessario moédulo DQ-CAM-
GB2) pretendida em modo descendente e ascendente respetivamente (modo carrossel).

Aligagédo tera uma duragao de 30 segundos ou até carregar duas vezes na opgdo =—=, se a seleg¢do for uma placa, ou
umavez naopgdo ==, se a selecdo foruma camara.

Durante a selegao de uma placa, pode abrir a porta 1 e 2 ao carregar no botdo G—= /=|e— correspondente: uma preméncia
ativa o trinco elétrico 1 ou 2 durante 5 segundos.

Placa selecionada Camara selecionada

i

== G— K|o= ¢ 4

Se quiser estabelecer comunicagao de audio e video com a placa selecionada, carregue no botédo =—. O ecra
mostra o simbolo {5 .Acomunicacao terd uma duragao de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botédo == .

== G— K|~ ¢ 4

i

Durante a selegédo de uma placa, pode abrir a porta 1 e 2 ao carregar no botdo G—/ «tle— correspondente, durante os
processos de visualizagdo de imagem ou comunicagdo: uma preméncia ativa o trinco elétrico 1 ou 2 durante
5segundos.

2. Ativar luz exterior:

2.1 Para ativar a luz exterior, carregue no botdo G—=com o monitor em repouso. Aluz exterior € ativada (& necessario
0 modulo SAR-GB2) durante um minuto; consulte o manual “TSAR-GB2 ML” para configurar outros tempos de
ativacao de luz.

Monitor em repouso

Continua
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FUNGOES DO UTILIZADOR COM ACESSO DIRETO

Continuacao da pagina anterior.

3 Ativar modo “ndo incomodar”’:

3.1 Para ativar o modo “néao Incomodar”, carregue no botdo G—=/«|e= no monitor principal e em repouso.
Seguidamente o led de estado do botdo G— /&|e—= do monitor principal e secundarios da habitagdo ilumina-se,
indicando que a funcdo esta ativada. Os monitores da habitacdo ndo receberao as chamadas da placa nem de
intercomunicagéo.

Monitor em repouso

)
i
)
I

3.2 Para desativar o modo “nao incomodar”, carregue no botdo G— /&|e—=no monitor principal e em repouso.
Seguidamente o /ed de estado do botdo G—/ z|e—= do monitor principal e secundarios da habitagcdo apaga-se,
indicando que a funcao esta desativada.

4 Intercomunicacdo na mesma habitacao:

4.1 Para ativar a intercomunicagcdo na mesma habitacdo, carregue no botéo$ no monitor e em repouso.
Seguidamente visualiza o seguinte ecra de chamada, o led de estado do botdo =—= pisca rapidamente e um toque
acustico longo confirma que a chamada esta a ser realizada ou uns toques acusticos curtos indicam que existe um
monitor na habitagdo em comunica¢cdo com a placa e a chamada n&o sera realizada. Se a chamada estiver a ser
realizada, carregue no botdo === para cancelar a chamada.

Monitor em repouso Realiza a chamada de intercomunicacéo

4 = == G L= , + ==

Continua
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FUNGOES DO UTILIZADOR COM ACESSO DIRETO

Continuacao da pagina anterior.

Nos restantes monitores da habitacdo, o led de estado do botdo =—= pisca rapidamente e uma melodia indica a
presenca da chamada de intercomunicagao. Carregue no botdo === para aceitar a chamada e estabelecer a
comunicacao, o led de estado do botdo =—= pisca lentamente ou carregue no botéo$ para cancela-la. Se tiver
aceitado a chamada, a comunicacgao tera uma duragéo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botdo == .

Recebe a chamada de intercomunicacio Em comunicacio

Lem Hlem o 4 = =G =, 4

Se, durante o processo de intercomunicagdo, for recebida uma chamada da placa numa das habitagbes, entdo a
intercomunicagéo sera cancelada; uma melodia no monitor da habitagdo avisara que a chamada esta a ser realizada,
surgindo a imagem no monitor principal. Para estabelecer a comunicagédo com a placa, carregue no botdo =—=no
monitor. Se houver monitores secundarios na habitagéo, carregue no botdo === em qualquer monitor.

Se, durante o processo de intercomunicacao, for recebida uma chamada de outra habitagdo, entéo a intercomunicagao
sera cancelada; uma melodia no monitor da habitagcao avisara que a chamada esté a ser realizada, surgindo o endereco
da habitagdo que esta a realizar a chamada de intercomunicacéo (consulte “Intercomunicagéo entre habita¢des”,
pagina 17-18).

i

Os sons de chamada reproduzidos s&o diferentes em fungéo do lugar de realizagdo da chamada, o que permite ao
utilizador distinguir a sua proveniéncia (placa, intercomunicagéo ou patamar).
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MENU DO UTILIZADOR

Descricado dos botées do menu:

(

Yolmar

@nlmur

4

Camara/Placa Luz Intercom Definigdes

)
!
A
!
I

- )

——— Botao de entrada no menu e defini¢des do === Mostra a imagem da placa.
utilizador.
+ Botédo de saida do menu e selecéo. C—= Ativa a luz exterior.
f Bot&o de entrada no menu e selegéo. | e Fungao de intercomunicagao entre
habitacdes.

Para aceder ao menu, o monitor deve estar em repouso. Seguidamente carregue no botdo de menu=—"2 ouf para
visualizar o ecra de opgdes do menu principal.

Monitor em repouso Ecrd do menu principal

@nlmnr

¥

Camara/Placa Luz Intercom Sobre Definigoes

)
f
a
Y
i

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuagao da pagina anterior.

1. Mostrar imagem das placas da rua / cdmaras:

Para mostrar a imagem de uma das placas da rua / camaras instaladas, carregue no botdo =— .
Ecréd do menu principal

@nlmnr

Camara/Placz, Luz Intercom Sobre Definigdes

L= o= 4 =

Sera mostrado o seguinte ecrd com a imagem proveniente da placa com endereco 1, indicando a placa da rua
selecionada “01” e o tempo decorrido de ligagdo. Seguidamente, com os botdes de menu$ ef selecione a placa /
camara (para camara € necessario modulo DQ-CAM-GB2) pretendida em modo descendente e ascendente
respetivamente (modo carrossel).

Aligacgao tera uma duracao de 30 segundos ou até carregar duas vezes na opgdo =—=, se a selegdo for uma placa, ou
umavez naopgdo =—=, se a selecdo foruma camara.

Durante a selecéo de uma placa, pode abrir a porta 1 e 2 ao carregar no botdo CG— /=|e—= correspondente: uma
preméncia ativa o trinco elétrico 1 ou 2 durante 5 segundos.

Placa selecionada Camara selecionada
-

Se quiser estabelecer comunicagao de audio e video com a placa selecionada, carregue no botdo=—= . O ecra
mostra o simbolo },)) .Acomunicacao tera uma duragdo de um minuto e meio ou até voltar a carregar no botédo =—.
Durante a selegéo de uma placa, pode abrir a porta 1 e 2 ao carregar no botdo G— /=|e— correspondente, durante os

processos de visualizacdo de imagem ou comunicagdo: uma preméncia ativa o trinco elétrico 1 ou 2 durante 5
segundos.

i

== CG—= £|o= + 4

i

=== Iniciar / finalizar comunicagéo

Se quiser abrir a porta 1, carregue no botéo
abertura de porta durante o processo de chamada:
uma preméncia ativa o trinco elétrico durante 5
segundos.

JZ]”|G—- Se quiser abrir a porta 2, carregue no botédo
abertura de porta durante o processo de chamada:
uma preméncia ativa o trinco elétrico durante 5
segundos.

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

2. Ativar luz exterior:

Para ativar a luz exterior, carregue no botdo G—=. Aluz exterior € ativada (€ necessario o médulo SAR-GB2) durante
um minuto; consulte o manual “TSAR-GB2 ML” para configurar outros tempos de ativagao de luz.

Ecrd do menu principal

@nlmur

¥
Camara/Placa Luz I Intercom Sobre Definigoes
= — C = Jﬁ/ ‘ c:—l ; f _—o—._l

3. Intercomunicacao entre habitacoes:

Para aceder a fungédo de intercomunicagao na mesma habitacéo, carregue no botdo G—=/xt|e~. Sera mostrado o
seguinte ecré de sele¢do, com os botbes {, e 4 selecione a habitagao que deseja chamar.

IMPORTANTE: Ative no monitor os codigos de funcao [9015] e [8017], (consulte o “Menu do instalador” nas paginas 19-20).
Ecré do menu principal Ecré de selegéo de habitacao

@nlmur‘

¥

Céamara/Placa Luz Intercom Definigbes

i

== CGC—= L= + *

Seguidamente carregue no botdo G—/z|e— para realizar achamada. Sera mostrado o seguinte ecra de chamada, que
indica o enderec¢o da habitacdo a chamar. O /led de estado do botdo === pisca rapidamente e um toque acustico longo
confirma que a chamada esta a ser realizada ou uns toques acusticos curtos indicam que a unidade chamada esta
em comunicagao com a placa ou em intercomunicagéo com outra habitagéo e a chamada n&o sera realizada. Se a
chamada estiver a serrealizada, carregue na opgéo =—= para cancelar a chamada.

Ecra de selecéo de habitacdo Realiza a chamada de intercomunicacéo

)
]
Az
i
i

i
)
!
)
!

i

v *

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuacao da pagina anterior.

No(s) monitor(es) da habitagdo chamada, o /ed de estado do botdo =—= pisca rapidamente e uma melodia indica a
presenca de uma chamada de intercomunicacgéo e o endereco da habitagao que esta arealizar achamada. Carregue
no botdo == para aceitar a chamada e estabelecer a comunicagéo, o led de estado do botdo =—= pisca lentamente,
ou carregue no botao + para cancela-la. Se tiver aceitado a chamada, a comunicagéo tera uma duragéo de um
minuto e meio ou até voltar a carregar no botdo =—=.

Recebe a chamada de intercomunicacio Em comunicacio

=G o= 4

i

=="C—= K 6~  *

i

Se, durante o processo de intercomunicagao, for recebida uma chamada da placa numa das habitac¢des, entéo a
intercomunicacdo serd cancelada; uma melodia no monitor da habitacdo avisara que a chamada esta a ser
realizada, surgindo a imagem no monitor principal. Para estabelecer a comunicagcao com a placa, carregue no
bot&o === no monitor. Se houver monitores secundarios na habitag&o, carregue no botdo === em qualquer monitor.

Os sons de chamada reproduzidos sao diferentes em fungéo do lugar de realizagdo da chamada, o que permite ao
utilizador distinguir a sua proveniéncia (placa, intercomunicagéo ou patamar).

4. Sair do menu:

Para sair do menu, carregue no botdo ¥ .

Ecra do menu principal Monitor em repouso

@ulmur

4

Céamara/Placa Luz Intercom ' Definigbes
A

]
Y
!
i
)
T
AN
i
i

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuagao da pagina anterior.

5. Sobre (informagdo e menu do instalador):

Carregue no botéof . Sera mostrado o seguinte ecra de selegéo e informacao.
Ecra do menu principal Ecra de selecéo e informacao

@nlmur‘ g 00.01.00
P AUTO
g
Camara/Placa Luz Intercom Sobre Definigoes

Para aceder ao menu do instalador, no ecra de selegdo e informag&o do monitor, carregue no botdo G— durante
3 segundos. Serd mostrado o seguinte ecré de configuragéo.

Ecra de selecdo e informacao Ecra do menu do instalador

00.01.00 [0000]

ﬂCZfC—-$f

i

=— G—= L|o= 4+ =

—

Com os botdes +ef introduza o primeiro nimero do codigo de fung¢éo. Depois pressione o botdo == para introduzir
0 numero do cédigo de funcao seguinte. Repita os passos anteriores até introduzir o nimero do codigo de fungéo
completo. Confirme o codigo de fungéo introduzido carregando no botédo == . Para sair carregue na opgao G—= e
regresse ao ecra anterior. (Consulte os codigos de fung¢éo do instalador na pagina 19).

Ecrd do menu do instalador Ecra de selecdo e informacio

[8000] 00.01.00

i
i

== C—= o= + ¢

== C—= Lle—= + ¢

Cddigos de funcéo (instalador):

*[8000]: Monitor principal (fabrica). *[8001] a[8003]: Monitor secundario 1 a 3.
[8016]: Nao ativa o Menu se Bus estiver ocupado (fabrica). @)[8017]: Ativa o Menu se Bus estiver ocupado.
(2)[9018]: Intercomunicagao ativada. [9016]: Intercomunicacao desativada (fabrica)

* Cada habitacéo deve ter uma unidade principal: Se houver mais unidades na habitaggo, estas devem ser configuradas como secundarias.
(1) E recomendavel ativar o cédigo de fungéo [8017]: Se existir mais de um monitor na habitagéo e se quiser realizar intercomunicagao.

(1)(2)E recomendavel ativar os codigos de funcéo [9015] e [8017]: Se quiser realizar intercomunicagao entre habitagdes.
Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuagao da pagina anterior.

Carregue no botdo === para ir para o ecra de menu principal.

Ecra de selecdo e informacio Ecrd do menu principal

g 00.01.00 @nlmnr‘

P AUTO

¥

p Camara/Placa Luz Intercom Sobre | Definigoes
== G—= I|lo= | 4 == G— L= | + ==

6. Definicoes (som de chamada, volume do som de chamada, definicoes por defeito e selecao de idioma):

Para aceder as definicdes do monitor, carregue no botdo ==. Sera mostrado o ecra de definigdes.

Ecrd do menu principal Ecra de definicbes

@nlmur‘

¥

Camara/Placa Luz Intercom Sobre Definigdes

i

== GC— £|o= ¢ 4+ =X£ == G— Klo—= 4

6.1 Modificar o som de chamada da placa, com os botdes ¢ € 4 selecione o som pretendido.
Depois carregue na opgéo === para modificar o som de chamada de intercomunicagéo.

Definicdes do som de chamada
Definicdes do som de chamada da placa de intercomunicacio

== GC—= o= + * = == GC—= H|o—= + * =

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuagao da pagina anterior.

6.2 Modificar o som de chamada de intercomunicacgao, com os botdes $ef selecione o som pretendido. Depois
carregue naopgdo == para modificar o som de chamada da porta de patamar.

Definicdes do som de chamada Definicdes do som de chamada
de intercomunicacéo da porta de patamar

Ul

== CGC—= Klo—= | *

Ul

== CG—= KLlo= | *

6.3 Modificar o som de chamada da porta de patamar, com os botdes ¢ e 4 selecione o som pretendido.

Depois carregue na opgéo == para modificar o volume do som de chamada.

Definicdes do som de chamada
da porta de patamar Definicdes do volume do som de chamada

i

6.4 Modificar o volume do som de chamada, com os botGes v €4 selecione o volume pretendido.
Depois carregue naopgao === para aceder a fungado de defini¢cdes por defeito.

Definicoes do volume do som de chamada Definicoes por defeito

== C—= Lo~ | 4+ = == C— Ko~ | 4+ =

Continua
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MENU DO UTILIZADOR

Continuagao da pagina anterior.

6.5 Definicoes por defeito. Se quiser implementar as defini¢des (som de chamada, volume de chamada, brilho, cor,
contraste e volume de comunicagéo) por defeito, carregue no botao f Um toque longo confirma que a fungao foi
realizada. Depois carregue naopg¢édo == para selecionar o idioma.

Definicdes por defeito Definicdes da selecdo do idioma

English

Espanol

Francais

Nederlands

Portugués

6.6 Selecdo do idioma. Se gu_iser alterar o idioma, carregue nos botbes %ef para selecionar o idioma pretendido.
Depois carregue no botdo == e um toque longo confirma que as definicdes foram modificadas e o monitor sai do
modo de menu principal.

Definicoes da selecdo do idioma Monitor em repouso

English
Espafiol
Francais

Nederlands

== CG— K= ¢ 4

i

== CG— K|o= ¢ 4

i

LIMPEZA DO MONITOR

- N&o utilize solventes, detergentes nem produtos de limpeza que contenham acidos, vinagre ou que sejam abrasivos.
- Utilize um pano humido (ndo molhado) macio que nao liberte pelos com a agua.

- Passe sobre o monitor sempre na mesma dire¢éo, de cima para baixo.

- Depois de limpar o monitor, utilize um pano seco e macio que nao liberte pelos para eliminar a humidade.

@ulmur \\

== G—= Kle= | + =
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